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INSTRUCTIUNI DE 
INSTALARE 


FELIX HC90 


ICE FELIX 


INTRODUCERE 


Acest manual este facut cu intentia de a va ghida 

primi pasi în utilizarea calculatorului FELIX HC90. 

Inaintea arcarei instalari cititi acest manual. El cuprinde: 
* Punerea sub tensiune 


* Tastatura 
* Salvarea programelor pe caseta 


e Ce urmeaza. 


În anre DE PORNIRE: 
* Perma! oin/gpuralia Standard 


- unitatea centrala cuprinzind si tastatura 
- suisa de alimentare (alimentatorul) 
- cablu pentru televizor 
- cablu pentru casetofon 
- prezentul manual 
caseta de demonstratii 


PUNEREA SUB TENSIUNE 


Calculatorul HC390 se instaleaza usor si rapid, Urmati 
pentru aceasta secventa: 

|. Introduceti fisa alimantatorului in muta aflata pe par: 
tea laterala dreapta a calculatorului. 

2. Introduceti stecherul alimentatorului intr-o priza de 
curent alternativ 220 Y/50 Hz, 

Ln acest moment HC90O functioneaza. Daca apasati tas- 
tele veti auzi bipuri sonore. Daca nu le auziti apasati 
butonul RESET si incercati din nou. Ln momentul in 
care apasati tastele HC90 primeste comenzile dumneavoastra. 
Ca sa puleti dialoga aveti nevoie de un dispozitiv de 
afisare. Cel mal simplu este un televizor albmegru sau 
Color, 

3. Conectati cablul de televizor: Introduceti un capat al 
cablului in mufa de antena a televizorului si celalalt capat 
in mufa de pe calculator notata TY. 

4. Aprindeti televizorul, acordati-l pentiu canalul 8 pina 
cind obtineti o imagine neta. 

HC90 este gata de lucru. Pentru o mica demonstratie 
a posibilitatilor sale folositi caseta de demonstratie: 

5. Conectati cablul de casetofon (DIN cu cinci picioruse 
intre calculator si casetofon. 

6. Introduceti caseta in casetofon pazitionata la inceput. 

7. Introduceti comanda LOAD “* si apasati ENTER. 
Pentru aceasta apasati apasati tasta J (pe ecran apare scis 
LOAD) si apoi tinind apasala îasta SYMBOL SHIFT 
apasati de doua ori iasta P (pe ecran apa: de doua ori 
ghilimele) Apasati tasta CR. 

8. Porniti casetofonul Pe marginile ecranului apar dungi 
colorate. Se incarcaa programul Urmariti si executati 
mesajele de pe ecran. 

Dupa ce v-ati familiarzat putin cu tastatura si caseta 
folosind programul de demonstratie cititi mai departe 
manualul: 

TASTATURA 

Ati vazut cum se introduce comanda de “incarcare 
program“. V-ati obisnuit putin cu tastatura. Desi are numai 
40 de taste claviatura este la inceput greu de utilizat 
fiecare tasta avind pe ea trei patru sau chiar cinci sim: 
boluri. 

Sa incercam sa tastam ceva. 

Mai intii apasati butonul RESET pe ecran -vare mesajul 
FELIX HC9O. Sinteti pregatiti pentru a dialu.a cu cal: 
culatorul. Cuvintile pe care le intelege HC 90 sint spec: 
fice limbajului BASIC. Apasind tastele calculatorului puteti 


introduce litere, cifre separate sau cuvinte BASIC. Pentru 
a intelege modul de lucru al tastatuiii sa privim cum 
sint inscriptionate tastele. Piecare tasta are in centru un 
simbol (litera sau cifra ) Daca ne limitam la aceste sim: 
boluri constatam ca tastele sint asezate ca la o masina 
de scris obisnuita 

Ln afara de simbolul central tasta mai cuprinde doua 
simboluri asezate in partea dreapta si doua simboluri 
asezate in partea stinga Cind apasati o tasta HC90 va 
trebui sa-si aleaga unul din simbolurile de pe ea 

Pentru a-i indica ce inscriptie sa-si aleaga avem la dis 
pozitie doua taste speciale numite CAPS SHIET si SYM: 
BOL SHIRT. Ln afara de acestea mai conteaza si madul 
de lucru care aste afisat de un cursor clipitor. Modul de 
lucru poate fi: 

-K “ koyword“ cuvint cheie, HC9O foloseste atunci un 
cunint BASIC de pe tastatura; 

-L mod in care se foloseste simbolul central de pe tasta 

-B mod extins utilizeaza inscriptiile de pe partea din 
stinga taste; 

-G modul grafic, în care se pot utiliza simbolurile semi: 
giatice de pe primul rind al tastaturii (tastele numerice 
09) 

Trecerea dintr-un mod în altul se tace in geneial automat 
pe masura apasarii tastelor HC90 ne ajuta sa respectam 
structura unei linii de comanda sau program BASIC. 

Totusi trecerea din modul normal in modul extins si 
invers se face prin apaasare simultana a celor doua taste 
SHIFT (SYMBOL SHIFT ei CAPS SHIFT) 

CE URMEAZE MAI DEPARTE. 

Daca vreti sa utilizati calculatorul ca “beneficiar” cu 
programe “gata facute“ nu mai aveti practic multe de 
invatat. Un scurt ghid de BASIC pentru HC 90 ne este 
suficlent. De obicei insa în practica doriti sa programati 
activitati pentru care ori nu exista ori nu aveti acele 
programe. Singura solutie „este sa invatati sa va taceti sin- 
guri aceste programa. Pentru inceput veti consulta manuale 
BASIC pentru HC90 ia pentru aplicatii mai evoluate veti 
țolosi limbațul cod masina. 


MANUAL. BASIC HE>0 


PI EHEHIE DE PROGRAMARE SI EDITARE 
Mitilizarea tastati ii 


Tastatua valueulatoriului HI 9O0 esta aimilara cu o masina de 
sori, Literele si vifriala alint in aceleasi pozitii cu exceptia 
literelor d, Z, WM. Tanlatinra cup bile simboluri simple (Litere, 
manere, ate) si compunea Giuvinte cheie, nume de functii ete) care 
sint introduse  printreu  ningura apasare si nu prin tastare 
caracter cu caracter, Pantru a obtine toate funetiile si 
comenzile unele taste au plna la sase semnificatii diferite, 
nelectionablle prin actionarea tastei corespunzatoare simultan 
cu una din tastele CAPS SHIFT sau SYMBOL SHIFT si in functie de 
modul de lucru al calculatorului, 


î 
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Fig. 2.1 


HC-90 are cinci moduri de lucru 2 


1. Hodul KE (keyword-euvint cheie ) apare atunci cind se 
a opta a vamanda sau a linie de program (altceva decit 
date de intrare). Aceasta se intimpla la inceput de linia, 
imediat dupa un THEN, sau dupa caracterul %:* (ce separa 


instructiuni aflate pe aceeasi linie). In modul E, daca nu sint 
utilizate shift-urile, tasta urmatoare va fi interpretata ca un 
cuvint cheie (pozitia 2 din figura pentru taste alfanumerice) sau 
ca o cifra (pazitia 1 din figura pentru taste numerice). 


a Modul L. (letters-litere) alterneaza cu modul E. Simbolul 
principal scris pe o tasta apare pe ecran prin simpla actianare a 
acesteia, In cazul unei litere, ea va apare ca litera 
mica, Atit in modul L cit si in madul KE actinonarea simultana a 
lui SYMBOL. SHIFT si a unei taste numerice va fi interpretata 
drept caracterul din pozitia 3 iar cu a tasta literala praduce 
caracterul din pozitia 2 (vezi fig, 2.1). CAPS SHIFT cu a tasta: 
numerica se va interpreta ca functia de  cantral din 
pozitia,  Actianarea unei taste literale simultan PI CAFE 
SHIFT in medul detlucru E nu are nici un efect, iar în modul L 
produce conversia literelor mici in litere mari. 


varianta a 
CAPS LOCK 


3. Modul £ (capitals-majuscule ) este o 
eului . L, in care srierea se face cu majuscule, 
dadtarmina trecerea din modul L. in modul C si invers, 

a abtine 


4. Maedul E (extended-extins) este utilizat pentru 


“arantere nni, în special alte comenzi, Aceast mod se obtine 
prin actionarea simultana a ambelar shift-uri si se anuleaza 
automat dupa prima tastare, In acest mod apasarea unei taste 


literale genereaza caracterul sau simbolul de pe pozitia 4 daca 
e apasata singura si caracterul sau simbolul, de pe pazitia & daca 
e apasata împreuna cu una din tastele SHIFT. Apasarea 
unei taste numerice genereaza a comanda daca e apasata 
impreuna cu SYMBOL SHIFT si o secventa de control a 
mularii daca e apasata singura. 


(grafirs-grafic) se nbtine prin actionarea 
Anularea acestui mod de lucru se face 
aetionind- din nau tastele CAPS SHIFT si 7 sau numai tasta 9, 
tasta  nmumerica va da un mazaic grafic predefinit (in afara 
tastelor 0 si 9) si orice tasta literala in afara de V, Ma X,Y si Z 
va genera un simbol grafic definit de utilizator, " 

Daca « tasta este Spistatiă SA mai mult de 2-2 secunde inaderta va 
incepe sa se repete, 


3. Modul 
tastelor : CAPS SHIFT si 7, 


Tastele  apasate apar in partea de jos a acea luai fiecare 
narâcter . fiind inserat pe lacul cursorului,  Gursorul poate fi 
mutat la stinga cu 4 (CAFE SHIFT si 5) sau la dreapia cu, mă 
(CAPS SHIFT si 8). Caracterul din stinga cursnrului poate fi 
sters: cu DELETE (CAPS SHIFT si 0), A : zi 

La inscrierea simbolurilur pe tastatura. au fast folosite 


urmatoarele prescurtari: 


RAND in lac de RANDIIMI ZE 
BRIGT in lac de BRIGHT 
INV in lac: de INVERSE. | ş ; 
in lac de ENTER 
in loc de CAPS SHIFT 
in dace de SYMBOL. SHIFT 
in lac de SIRE ENG 
in leon de CEINT I NIJIE 


2.2 Modul de afisare 


Ecranul de afisare are 24 de linii, fiecare cu 32 de 
ere 


Eeramnud are dana parti. Partea de sus de 22 linii e folosita 


cara: 


pentru listarea instructiunilar sau a rezultatelar . programului , 
Cind aceasta parte este plina calculatorul face “serale Fentru 
a. putea vedea tnate liniile, calrulatarul se opreste” si apare 


in sa jul seral? Apdsskaa tastelor N, SPACE sai STEP va 
intrerupe pragraml si va afisa mesajul 


D HhE Al LUNI  rapaats 
Orice alta tauta determina calculatorul sa faca scrull.„ Partea de 
jos a ecranului este fulosita pentru comenzi de intrare, linii de 
program, tiparirea datelor de intrare cit si pentru mesaje, 


Programe, linii de program si editarea proegrameler 
utilizind EDIT si sagetile, RUN, LIST, GI TO, 
CONTINUE, INPUT, NEW, REM, PRINT, STOP in INFUT 
data, BREAK 
Limbajul BASIC admi te daua tipuri de instructiuni 
Hnuneratate si  nenumerotate, Instructiunile  nenumeratate sinț 
executate imediat dupa apasarea tastei CR. Instructiu- 
nile mumeratate sint stocate: ca linii de program. Numerele de 
linie trebuie sa fie intregi, intre 1 si 9999. Listarea” si 
executia unui program se fac prin ordonarea i programului dupa 
numerele de linie, lie aceea este indicat ca la scrierea unui 
program sa se pastreze spatii intre numerele a doua linii -canse-— 
cutive, dind astfel posibilitatea inserarii -cu usurinta de 
linii noi, U linie de pragram poate contine una sau mai multe 
instructiuni separarea instructiunilar dintr-o linie se face 
cu cararteril ir, i . 
careia se 


Cursorul > indica linia curenta asupra pat face 
modificari sau dupa care se pat insera alte linii, De 'abicei, 
cursorul se afla pe ultima linie intradusa, dar pazitia lui 
poate fi deplasata in sus sau in jas prin apasarea simultana: a 


tastei CAPS SHIFT si a sagetilor, 

In continuare var fi prezentate exemple de programe in care 
sint trecute in revista citeva instructiuni EASIL, puni ndu-se 
accentul pe facilitatile de editare ale sistemului, 

Exemplul 1. Sa se tipareasca suma“a doua numere , 
Dupa ce se var introduce liniile (in ordinea mentionata): 


20 PRINT a 
10 LET a=10 


se constata ca programul se tipareste pe ecran in 
ardonat dupa numarul de linie. i 

Pina acum s-a intredus primul numar. 
pe al doilea, se scrie linia; 


permanenta 


Pentru a-l introduce 


15 LET b=1$5 


Pentru tiparirea sumei, este necesar ca linia 20 sa aiba forma 


20 PRINT ah 
S-ar putea rescrie linia, dar este mai usor sa se faca uz de 
facilitatile EDIT, Pentru aceasta se coboara cursarul de la 


linia 15 la linia 20, actionind tasta in In continuare se 
actioneaza tasta EDIŢ; in partea de jas a ecranului va apare o 


4 


linia 20). Sa 


sabia a liniei curente (in exemplul prezentat, i 
sfir» 


sctianaaza tasta => pina cind cursorul L se deplaseaza la 
sițul Liniei si apoi se introduc +b (fara CR), 
tii tima linte a ecranului va arata acum astfel: 


20 PRINT atb 


tu CR, vechea linie 20 va fi inlocuita cu cea noua. 

Se executa acest program utilizind RUN. si CR; 
pe ecran va apare afisat rezultatul operatiei arh. | 
nâu RIN si CR programul este executat identic. Dupa termina 
vea executiei programului ramine inregistrata in memarie ultima 
valoare a fiecarei variabile din program, Ele pot fi vizua-— 
lizate printr-o instructiune PRINT neetichetata, Aceasta apera- 
tie este utila la depanarea programului. 

Pentru a sterge ultima linie a ecranului se 


ca tirmare 
Apasind din 


utilizeaza 


EDIT, Se introduce a succesiune de caractere (fara CR) care 
vor fi sterse falosind una dintre metndele: 
1. actionarea tastei DELETE pina cind linia este 
stearsa in intregime, 
2. actianarea tastei EIIT; pe ultima linie a ecranu-— 
lui apare ce copie a liniei curente. Cu CR acunm,. linia 


curenta ramine  nemodificata, 
nului este stearsa, 
Presupunem ca se introduce 


iar ultima linie: a ecra- 
din greseala linia: 
12 LET b=8 


Ea va putea fi stearsa scriind: 


iz | (cu CR.desigur), 
Se observa ca a disparut cursnarul programului. „Daca se  actia- 
neaza ! , cursorul va apare la linia 10, in timp ce daca se 


actioneaza : va apare la linia 15, Se scria; 


12 (si CR) 


Din nou cursorul programului va fi ascuns intre liniile 10 si 
1%, Actionind acum EDIT, linia 15 va apare in zana de editare, 
(ind cursorul programului este ascuns. intre doua linii, EDIT 
aduce. în josul ecranului linia care are numarul. de linie imediat 
urmator. 

Se scrie acum; 


30 (si CR) 


De aceasta data cursarul este ascuns dupa sfirsitul programului « 
Cu comanda 
LISZT 15 
pe ecran se abtine: 


13>LET b=15 
20 PRINT a+h 


fpatrustiunaa LIT 15 produce listarea incepind cu linia E: si 
pute cursorul programului la linia 15. Pentru un program foarte 


lung, LIAT va fi o metoda mai utilizata de mutare a cursorului 
decit | ia | 
Aveau ilustreaza e alta utilitate a numerelor de 1i= 
pis] alin actioneaza ca nume ale liniilar de program astfel 
incit se pot face referiri la ele in acelasi mad in care se, fac 


mimar ) 


efarivi la numele de variabile. LIZT (neurmat de tun 
starmina Liutarea de la inceputul programului a a zi 
Efectul ei consta în 


SM 


îi alta comanda este NEW . stergerea 
programelor si variabilelar din memoria calculatorului, 
i Waerpial Ze Za se scrie un program care transfarma 


temperatura din grade Fahrenheit in grade Celsius, 


10 REH conversia temperaturii 
20. PRINT “grade F“,“grade L” 
20 PRINT SI ; 
40 INPUT introduceti gradele F. “af 
30 PRINT f£,(f-32)x3/9 A 
62 GU TO 40 
Este necesar sa fie introdusa pe rind fiecare litera 
pentru a rbtine “conversia temperaturii” in linia 10... In linia 40 


se abtine BO TO actianind tasta (desi: contine spatiu, ti TU 
constituie un singur cuvint oheie)i 

Rulind progranul, se va vedea pe ecran apa] de tabel 
tiparit de linia 20. Linia 10 este ignurata de . calculator, 
instructiunea REM intraducind un camentariu în textul sursa, 
Camanda  INFLUIȚ din linia 40 asteapta sa fie introdusa 0. valoare 
pentru variabila F; se introduce un numar si se actioneaza apoi 
CER. Caleulatarul afiseaza rezultatul. si nu se npreste din 


rulare, ci asteapta alt numar (datorita saltului din linia 60), 
Programul se poate apri prin actionarea tastei STOP in  mamentiul 
in care pe ecran apare scris: 
Introduceti gradele F- 
Calculatorul intoarce mesajul 
H STOP in INPLIT dos 
care precizeaza de ce si unde s-a 
prima instructiune din linia 40). 
Pentru la bontinia programul se introduce  CENTINIIE si calciu” 
latarul va astepta alt numar, CLINT INLIE determina  riularea 
programului de la linia de la care se aprise: executia (linia 40), 
Ze reserie linia £0 sub farma 
&0 GI TO 3 
În executie aceasta varianta se canparta identic Esti 
varianta precedenta. Daca numariul liniei intr-a comanda BG TI se 
vetera la o linie inexistenta, atunci se sare la linia imediat 
urmataare , rumarului dat. Acest lucru este valabil si pentru 
mwamanda RIIN (de fapt RLIN are acelasi efect cu FIIND da 
Daca tiparinm numere pina cind se umple ecranul  ealculatarul 
va muta intreaga parte de sus a ecramului cu n linie pentru “a 
fane lac, pierzind astfel capul de tabel, Cind am terminat de 
tiparit, pragranul se poate opri cu E DP urmat 'de CR, Lista de 
instructiuni a programului se puate afisa dupa intrerupere apa” 
sin [Ra 


oprit din rulare ( in 


UL] analizeaza instructiunea  FRINT din linia tre DR 
Vis qula utilizata aici determina inceperea tiparirii fie in 
inăr ginaa din stinga, fie in mijlacul ecranului, in functie Ce 


"a urineaza dupa virgula, In acest caz tiparirea temperaturii in 
rate Celsius are lac in mijlocul liniei, 

tararterul  pianet si virgula că-i determina tiparirea 
alrului urina tar imediat dupa sirul precedent, ze poate 
vedea aceasta daca in linia 50 e inlocuit caracterul 7,7 cu 

Alt semn de punctuatie ce poate fi utilizat în zamenzi 
PRIN aste  apastraful 77%, El determina saltul cursorului la 
inceputul liniei urmatoare si continuarea tiparirii din acel 
pune t, ca si cum elementele despartite prin “'” ar fi fast sub 
incidenta unor comenzi PRINT succesive, Pentru ca instrurctiunea 
PRINT sa nu determine saltul la, linia urmataare este necesar ca 
FRINT-ul precedent sa se termine cu %,/ sau ol III-A Pentru 
exemplificare sa se substituie linia BO pe rind cu liniile: 


GO PRINT f, 

SO PRINT fș; 

SO PRINT f 

SO FRINT f? 
ze constata ca varianta. cu %,” imparte totul in dia 
“calaaney nea mia %3% scrie tatul compact, cea fara semn de 
punntuatie si cea cu “7” scriu un numar pe a linie, 

In memorie pat exista simultan mai multe programe [nu E) 
conditia ca mumerele de linie sa fie in intervale disjuncte. 

Exemplul 3. 


100 INFLT n$ 
110 PRINT *Ealut /in$ 7 4% 
120 GO Ta.100 


Menarie cu 
exemplul $ intrucit unul are numerele de linie 
in intervalul 0„..„60 iar relalalt in 100,,,.120, Pentru lan- 
sarea in executie a programului din exemplul 3 se da comanda RUN 
100, Executia unei camenzi RIN determina stergerea ecranului şi 
a tuturor variabilelor, dupa aceasta executind sirul instructiu- 
nilor programului. Daca nu se doreste  initilizarea variabilelor 
si stergerea ecranului se poate utiliza conanda CO TU 100, : 

La executia programului din exemplul 3 se abserva ca pe 
moran apare “LL” care indica faptul ca se dareste citirea unui 
vir de caractere, Sistemul admite ca a instructiune INFIIT sa 


Acesta este un program care poate coexista in 
programul din 


se  comparte similar cu c instructiune de atribuire, dar numai 
pentru cazul citirii de variabile de tip sir de caractere, Pen- 
tra aceasta se sterg ghilimelele (utilizind s-- si DELETE) si se 


intruduce numele unei variabile de arelasi tip. Introducerea 
varii  mume de variabila determina cautarea valarii acelei varia 
bile ce trebuia citita de la tastatura, 

De exemplu daca la executia programului din exemplul 2 la 
prima solicitare de sir de caractere se introduce “ANA” , valoa-— 
vea variabilei nt va deveni n$=“ANA” la urmatoarea citire se 
intradure “MARIA”, n$ devine  n$="MARIA” La executia urmataarei 
instructiuni  INPLT se va introduce n$; in acest caz se cauta 


valoarea vechii variabile n$ si i se asociaza variabilei n$, 
Deci comanda se camporta similar cu LET n$=n$ „Valoarea lui.n$ in 
uvma acestei instructiuni va fi n$=“MARIA” , deci  instructiunea 
PRINT din linia 110 va tipari: 
Salut MARIA ? 
iJnenri din greseala se scrie un program ce 
infinit, cum este urmatorul: 


ruleaza la 


200 fii TO 200 
RIN 200 


Pentru oprirea executiei se actioneaza BREAk (CAPS SHIFT 
și SFACE) si calculatorul raspunde cu mesajul 
L. BREAK inta program, Z0051 
La sfirsitul fiecarei instructiuni pregranul veri fica daca 
aceste taste sint actionate; daca da, este oprita rularea, 

Tasta EREAk poate fi utilizata de asemenea cind sint consc- 
tate casetofonul sau imprimanta, in cazul cind calculatarul 
asteapta a acesțe periferice sa efectunze o camanda. Mesajul 
produs in acest caz este diferit: i 

[  EREAK — CUNT repeats, 
Camanda  CONTINIIE in cazul lucrului cu casetufanul sau 
imprimanta repeta instructiunea unde programul a fost caprit, 

Listingurile autamate sint Acelea care nu rezulta în urma 
unei comenzi LIST, ci au los dupa introducerea unei linii noi, 
De  retirut este faptul ca linia curenta (cea ru >) apare in 
tatdeauina pe ecran si in mod normal in pozitie centrala, Calcula- 
torul  memoreaza numarul liniei curente si de asemenea, al 
primei linii din partea de sus a ecranului, 

Cind incearca sa listeze, primul lucru pe care-l face seste 
sa campare prima linie de pe ecran cu linia curenta. Daca 
prima linie de pe ecran este mai mare decit linia curenta, 
atunci  cursarul va apare pe prima linie a erranului, Altfel 
listarea consta in tiparirea pe ecran in mod defilare a programu-— 


bai. cuprins intre prina linie si linia curenta, 
fricum, mai intii se efectueaza un calcul aproximativ pentru 
A vedea cit timp ia listarea si daca acesta este prea lung, 


linia din virf se muta mai jos pentru a fi mai aproape de 
linia curenta, Anu, avind stabilita linia din virf, listarea 
poate incepe, Daca linia curenta a fast listata, listarea se 
apreste cind s-a ajuns la sfirsitul programului sau la partea de 


jas a ecranului, 


LLIMEAJIU. EASIC 


Variabile si expresii aritmetice 


Cuprins: Sume de variabile, expresii, notatii 
Operatii: pt, / 


Versiunea  EASIC a calculatorului HC 20 admi te pentri 
variabilele numerice nume formate din aricite caractere (litere 
sau cifre), care incep cun litera. Printre caractere poate fi 
si blancul, care este insa ignarat, Prezenta lui face variabila 
mai sar de citit, Sistemul face filtrarea literelor mari, 
astfel incit, atit litera mare cit si litera mica Corespunzatuare 
sint interpretate la fel. Nu este indicata folosire Nane lar 
taarte lungi densrece sint greu de manipulat, i 

Variabilele speciale sint: i 

1. Variabilele folosite in instructiunile FOR, care 
tretuie sa fie reprezentate printr-o singura litera. 
2. Variabilele de tip sir de caractere, al carar niinie 
este format dintr-o litera urmata de 7$“. i 

Expresiile numerice pat fi reprezentate si 
numar zecinal urmat de un exponent. 

Exemplul 1. Sa se tipareasca numerele: 

FRINT 2,220 i 
: PRINT 2,„234e1 
si asa mai departe pina la 
PRINT 2„24e1% i 
Se observa ca dupa un timp calculatorul incepe sa foloseasca 
serirea cu exponent deparece nu se pot utiliza mai mult de 14 
caractere consecutive pentru scrierea unui numar, 
Se poate tipari în mod similar: 
FRINT .Zde-i 
PRINT 2,„34e-2 
si asa nai departe, Comanda FRINT afiseaza numai 8 cifre semnifi-— 
cativa. i 
Exemplul 2. 
PRINT 4294967273, 4274967293 -42787 
Acest exemplu demonstreaza ca  teate cifrele numarului 
4294967295 sint memorate, desi nu toate pat fi tiparite pe ecran. 

HC PO utilizeaza scrierea mumereler in virgula mobila, 

Numerele sint reprezentate cu precizie de aprarimativ naua 
cifre si jumatate. Cel mai mare intreg ce poate fi reprezentat 
tu precizie in memorie este De3a-1s02094947293, 

xemplu: 
FRINT 1elOri-lelO,letO-lelori 
Rezultatele afisate vor fi 
9 1 


pr intr-un 


deoarece lelOri si lel0 au. areeasi reprezentare interna. 


Dperatiile aritmetice executate de calculator sint  inmulti— 
rea, impartirea, adunarea si scaderea. Operatiile de inmultire 
"ar si impartire %/% au prioritate egala. De aceea, «a 


expresie ce contine numai inmultiri si impartiri se executa de la 
stinga la dreapta. Adunarea si scaderea au de asemenea, priori- 
tate egala dar mai mica decit a inmultirii si a impartirii 


Fentru a modifica ordinea de executie a operatiilor se 
fulasesc parantezele, 
Siruri de caractere 
Cuprins: Operatii cu siruri de caractere 
Sirurile de caractere sint reprezentate prin secvente de 


caractere ASCII, incadrate intre ghilimele (7). Daca se dareste 


tiparirea in text a caracterului ghilimele, el trebuie sa fie 
dublat. lin sir de caractere poate fi atribuit ca valoare unei 
variabile sir sau poate fi tiparit cu comanda PRINT, 
Fiind dat un sir, un subsir al. lui consta in citeva 
caractere consecutive continute in el, luate in secventa. De 
exemplu “string” este un subsir al lui “bigger string”, insa 
“b string” nu este, Manipularea subsirurilar in EASIC se face 
zu | 
sint Ta n2) 

unde | 
1. s este un sir de caractere sau a variabila sir 
2. ni,n2 sint numere intregi nenegative ce reprezinta 
ordinul caracterului de inceput, respectiv de sfirsit, 
din  subsir. Daca nltnz, rezultatul este sirul vid 
ao E 

Daca nu se precizeaza inceputul si/sau sfirsitul  subsirului se 


iau implicit 1, 
Ezemplial L. 
“abad. “(2 

i 


respectiv lungimea siruliuii e 


5)="abedef” (1 TU 8)="abode” 


TȚU 5)=”bede” 
TO 
Ta )=“abodef” (2 TO 6)=“bodef” 


“abedef” (3)="abodef” (2 TO 3)=%0 
“abedef” (3 TO 7) da mesaj de eroare denarece 
sase caractere 

“abedef“ (8 TO 7)="% 


“abedef” (1 TO Q)=%% 
Exenpliul 2 


sirul are 


ni ai 


10 LET a$="able was. 1% 

20 FUR n=1 TO 10 

20 PRINT as(n TO 10), a$((1i-n) TU 
40 NEXT n 

SO STIIF 


Euamplu i 


10 LET cân='acesta este un calculator HC—Ș0” 
20 LET eg(13 Ti 38) =%ho 70” 
30 PRINT c$ 


fuga anmiatia programului pe ecran ci 3: alu mesajul: 
Acesta este ho-20 HE--70 


taca intr-o atribuire sirul din dreapta contine mai pui ina 
caractere derit sint sperificate sin subsirul din .stinga, a tunel 
diutaventa de lungime va fi completata cu blancuri, 
Tablauri 
Cuprins: Tablouri de numere si siruri 
TILM 
In limbajul BASIL al calculatarului HC 30 se pot defini 


avicite dimensiuni. “Elementele 


/ i de tip tablou cu | i 
ra E ă x” in.care numele variabilei este 


: oului pot fi mumere reale, Caz mele 
imp VĂ pintr-u singura litera, sau de tip sir de paine Ser Se 
unele variabilei fiind format „dintr-a di tera urma a = ai 
inainte. de a utiliza un tablau, trebuie rezervat spatiu e bre e 
latar pentru el; aceasta se realizeaza uțilzind instructiunea 
DIM, a carei farma este 

ou DEM mini nas) 


santa i. e —- sate numele unei variabile de tip tablou 


ninga sint. numerele maxime . de campenente 
respunzatoare fiecarei dimensiuni a tabigului 
a. momanda . DIM pnate fi definita numai 0 
variabila: de .tip tablou Aceasta instructiune are 
afact: 


singura 
urmatorul 


rezerva spatiul necesar tablaului definit 
initializeaza elementele tabloului eu 9 
sterge arice tabla care are acelasi nume cu 
viabila “definita prin instrucțiunea curenta, 
3e mentioneaza. ca pat cnexista un tirg si a 
= si nume, fara-sa apara confuzii. ; = 
tigla 00 2000 e mul, tablau difera de sirurile simple ler 
ca au lungime fixa si asignarea lar este procușteana. ME 
alt mod de interpretare al unui tablou de siruri de. sc pr 
aste ca tablou de -aractere simple cu numarul Cl mongl a i 
majorat cu 1 fata de cazul precedent, Un tabinu de siruri si a 
variabila sir simpla.riu pat avea acelasi nume (spre deosebire 2 
az i ilelar muimerice) 24 i 
ia ai e E ei un tablou a$ de 3 siruri, trebuie stahilita 
intii lungimea sirului — spre exemplu, 10 caractere, 
Linia: = i 
DIM a$(3%,10) 
55 10=30 caracterey 


va-— 


variabila 


ana 


mai 


defineste dar fiecare rind poate fi inter- 


pratat ca un sir, 

lie exemplu ab(1) este format din: 

ad(1,1) as(1,2) ,.. a$(1,10) 

Daca sint utilizate doua dimensiuni, se obtine un singur 
caracter, dar daca este omisa a doua dimensiune, atunei se abtina 
un sir cu lungime fixa. Astfel a$(2,7) e al saptelea caracter in 
sirul aţ(2); o alta notatie a aceluiasi element este a$(2)(7). 

ltimul indice poate avea si farma unui selectar de 
subsir. De exemplu, daca a$(2)=%12345467390%, atunci 

at (2,4 TD 8)= a$(2)(4 TD 8)="45678” 

ze pat defini variabile de tip tablnau de siruri de caractere 
cu d singura dimensiune; in acest caz variabila se comporta ca o 
variabila simpla cu exceptia faptului ca are totdeauna lungime 
fixa iar asignarea ei este procusteana, 

Exemplu 

DIM a$(10) 


Initializarea variabilelor 
Cuprins: READ,DATA, RESTORE 


Intriducerea  ccnstantelar intr-un pragram se face prin 


ha 


15 au 
E LN] 


Fremplul 


suttatele prog: aul var ți: 


(anu, 
(at) 


jo REAL dh 


au PRINI 


“ata esta: 


bt) 


“d$ 


0 DATA 91 aprilia 1983” 


vazul tatul acentui 


Hasultatele furnizate de acest program sint: 
ba 


grupul de instructiuni READ, [ATA si RESTORE, Farma generala a 


unei instructiuni READ este! 

READ nt,n2,... 
unde ni,n2,-..„ este Lista variabilelar care trebuiesc initiali-— 
zate, variabilele fiind separate prin virgula. Instructiunea “READ 
lucrează la fel cu  instructiunea INPUT, -'eiceptind faptul ca 
valerile variabilelar sint luate dintr-a instructiune DAŢA, nu de 
la terminal, ; 

Fiecare instructiune DATA este o listă de:expresii numeri ce 
sau de tip sir de caractere, separate prin virg gula. Instructiu- 
nile DATA pat fi puse ariunde in program, ele tarate arat se ca o 
lista unica realizata prin AȚI PNR tuturar - instructiuni lar 
DATA din program (lista DATA). . 

Cind ealculatorul citeste prima variabila cu: READ, «i ii 
este  asaciata prima valnare din lista DATĂusi asa mai departe. 
laca se incearca citirea mai multar variabile decit rumarul vale 
rilar din lista DATA, Atunci apare eroare, ) 

Este  pasibil sa se faca salturi in lista: DATA, utilizind 

nica RESTORE, -Forma-instructinii stai. 
STORE n 2 i 
Ea  fare ca i ngtpuct Lunea REALI urmatoare sa ai besteea datele. de 
la n instructiune DATA aflata: la'linia “n? sau aupa  antasta, 
Daca “n” lipseste, se ia valoare implicita î, ' 
Enemplul 1. d 


10- READ a,h,e 

20 FRINT a,b,e 
20 DATA 10,20,20 
40. STP 


Ag 


Ea 


Hata mptoe: 


fps 


program este: 


lu READ ayb 


Pit) 
19] 


%O0 PRINT 


RE 
46 READ xyaz 


Hai Ye 


40 DATA 1,8, 


7O STIA 


(azi, 


Uperatii logice 


Cuprins! ppt 
ANL, UR NOT 


Operatiile 
impartirea, 


21 aprilie 1983 


2) 


adunarea si scaderea. 
mai mica decit a 


"i seadere au prinritate egala 
si a impartirii - 


Pentru 
voncatenare, 


Exemplul 1. 


Programul 


10 LET 


nt=” Ionescu 


20 LET p$="Ana” 
20 LET s$=n$tp$ 
40 PRINT s$ 

50 SIP 


textului 


lanesru 


preanatat 


Ana 


“ 


dar 


sirurile de caractere 
natata cu + 4 


aritmetice executate de calculator sint innulti- 


Operatiile de adunare 
inmul tirii 


s-a definit 


care reprezinta valoarea variabilei 55 . 


=y4li tate si Se 


PI 


Relatiile de ordine in multimea numerelor sint relatiile 
inegalitate apelabile folosind 


in 


tat 
Lă 


mul tinea 


2 


siruri nr 


[zi 


de ma 


"tera 


va determina tiparirea., 


relatia 


cperatia de 


pe 


ecran A 


natatiile 


de 


de 


Pat 
Lă 


ardine 


faloalta esta 
araleavi ca la 
Pentru 


ordanaraa alfabntica, 
nun 
realizarea unor expresii complexe ve pot utiliza s 
operatiile logice “CR”, “ANDY si “NOT” care acmit aperanzi d 
tip boolaan, De exemplu instructiunea 

IF asi=“DA” AND x>0 THEN PRINT x 


velatiile  tulosite fiin 


tipareste valoarea numarului “x” daca sint indeplinite simul ta 
valea îi conditii, 

Similar se pat realiza expresii' cu “OR” daca se darest 
identi ficarea situatiei in care cel putin una dintre conditii 


aste indeplinita. Operatia “NOT” 
valorii argumentului sau. 
Operatiile “0R%, “AND, “NOT” pat fi aplicate 
mente numerice. Functiile definite astfel sint: 
x AND y ia valnarea 
x daca ye 
[9] daca y=0 


praduce ca rezultat inversu 


si  unar argu 


nenul 


x UR y ia valoarea 
1, daca ve 
x daca y=0 


nenul 


NUT x ia valoarea 
0, daca xe 
1 ș daca x=0 


nenul 


In  cantinuare vor fi prezentate operatiile recunbscute d 
limbajul EASIC in ordinea crescatoare a pricritatilar: 
id = ăi 
“AND” 
“NIOŢ/ 
relatiile canditionale 


14 Di 
Lă 


„ 7 “ 


rr 
a: 


Functii 


Cuprins: 1,PI,EXP,LN,SIN,CO5, TAN, ASN, ACS,ATN 
DEF, LEN, STR$, VAL. , SCN, AES, INT, &uR FEN 


Functiile definite de calculator au prioritate mai mar 
decit operatiile. Daca in evaluarea unei expresii este necesar 
a alta ardine de executie a operatiilor si functiilor decit ce 
determinata de prioritatile lor, atunci se folosesc paranteze, 

Functiile matematice definite in BASIC sint ridicarea | 
putere, functia expanentiala, functia  logaritmica si func 
tiile trigonometrice, i 

Functia ridicare la putere “A” are prioritate mai 
decit inmultirea si impartirea, Ea necesita 2 operanzi dintr 
care primul este nbligatuoriu pozitiv, Intr-o  insiruire de ri 
dicari la putere, ordinea evaluarii” este de la stinga la dreapta 
cea ce inseanna ca ; 

BABA BA 4 


mar 


- Vunetia EXP uafineate functia axponentiala 
EXP wet 
Rd Be, 7l.. 
Punelia IN calculeaza logari tmul natural al 
fa poate fi utilizata la calculul unui logaritm in 


baga fatanlud formulai 


argumentului. 
orice 


Linia ne N x / UNA i 

SIN, CO8, TAN, ASN, ACS, ATN sint mnemonicele functiilor 

sinus, vesinus, tangenta, arcsinus, arccosinus si respectiv arc- 
tangenta. 


“numarul “pi”, ce 


la dispozitia utilizatorului : 
PRINT PI tipareste 


„ Comanda 


Siatamul puna 
poate fi apelat apasind tasta PI, 
valoarea numarului “pi”e sp 

Punetiile descrise in continuare sint 
aidul de lucru extins. Actionarea simultana 
CAPS SHIFT si SYMEDL SHIFT determina trecerea. din 
madul "E, di 

Funetia LEN da lungimea unui sir. 

Exemplu i 
PRINT LEN “majuscule” 
va determina tiparirea numarului i A 


disponibile in 
a tastelor 
modul LL” in 


siruri .+Argumen- 


Functia  STR$, converteste numere in 
tul aste un numar, iar rezultatul este-sirul. care ar apare pe 
seran daca numarul. -ar-fi afisat.cu PRINT. Se abserva ca 


numale functiei se sfirseste cu '$%-pentru:a arata ca:“rezultatul 


ai este un sir, 
Enamplu 

LET a$=STR$ ie2 
instructiunea de mai sus are acelasi efect cu 

LET a$="100“ ; 
Carmanda 

PRINT LEN STR$ 100.000 : ti 
preduce raspunsul 3, denarece STAS 100, 000100“. : 
caractere in numere. 


Functia VAL converteste siruri de 
VAL: 133, e 3 A E | 

se: aplica functiile STR$-si VAL. asupra. unui 
se, va obține numarul initial, pezina daca se 
urmat de STR$ asupra unui sir de caractere nu'. se 
sirul initial, Evaluarea functiei -VAL se face 


Daca numar ș 


totdeauna 

aplica VAL. 
ebtine - totdeauna 
in a pasi: ia | - 
1. argumentul este evaluat ca sir 


2 ghilimelele sint indepartate si caracterele ramase 


sint evaluate ca NUMErE, 
Exemplu PRE E: 

Va ma N : 

i VAL, (72754037 ) za . : ; sai | ' 

Alta functie similara lui VAL dar ma, putin utilizata este 

VAL.$, si aceasta functie se evalueaza tot i» 2 pasi; primul pas 

este la fel cu al functiei VAL, dar dupa inlaturarea ghilimelelor 
caracterele sint evaluate ca alt sir. 
VAL.% ve“ fruntea" fructe” 


Functia  5ON aplicata asupra variabilei: x are urmatoarea 
definitiei : 
1. 3 daca x>0 i 
2. 0, daca x=0 
Şc, daca x£0 


Pum'tia ABS produce valoarea absaluta a numarului pe care-l 
are ra argument, 
ARS -3,2=ABS 8,2=3 
Funetia INT furnizeaza el Nk eaga a 
INT 3.9=3 
INT “8, P=-4 : i i 
Functia SQR calculeaza vadatitoă pat Padă a argunentului 
ara este un numar pozitiv, 
SUR 0.25=0.5 


argumentului sau, 


5! 


SAR —4 ==>genereaza mesaj de ervare 
Sistemul permite definirea de - functii. utilizator. 
Numele posibile pentru acestea sint FN urmat de o literal 
(daca rezultatul e un numar), sau FN urmat de â-litera si 
(daca rezultatul e un sir), Obligatoriu argumentul . trebuie 
fie inclus in paranteze, Definirea functiilor utilizator se 
face cu functia predefinita DEF.: Definirea functiei de ridicare 


la patrat: se poate face astfel: 
DEF FN s(x)=xxx 


real la cel mai apoi 


Ratunjirea unui numar intreg 
poate fi facuta prin aplicarea functiei INT asupra: argumentului 
marit cu 0,5% i 

20 DEF FN r(x)=INT(X+0,5) 

Exemplu: 

10 LET x=0: LET y=0: LET a=10 
20 DEF FN p(xyy)aarxăy 

30 DEF FN q()=arxay 

m FRINT FN p(2,2), :FN-aqt) 


Cind seta evaluata FN p(2,3),“a” are valoarea 10, devarece e 


variabila libera, x are valoarea 2 decarece este At imtul argument 
si y are valoarea 8 deoarece este al doilea Sigii e€ 
este: - 10+2x3=16, 

Cind este evaluata functia fara! argumente FNq,-a,x si y sint 
variabile libere si au valorile: 10, O respectiv 9. Raspunsul 
in acest caz este : 10+020=10,: 

Schimbind linia:20 cu 

20 DEF FN p(x,y)=FN au. 
de aceasta data FN p(2,3) va avea valoarea 10. 

D functie poate avea piha la 26 argumente numerice si 

acelasi timp pina la 26 argumente de tip sir de caractere, 


Decizii 


Cuprins: IF,TH'EN,STOP 


dă taractere, 
“mil aste mai mare decit celalalt, 


in 


care 


îfătruetiunea realizeaza luarea deciziilor este 


ie formal 


n IF conditie THEN camenzi 


"hĂa 


aste numarul linţei ! 
2. "oomenzi” este: :0 secventa pr 
trebuie sa: fie executata in cazul in care 
aste adevarata. , 
4n  “oonditie”“ este o relatie nperationala care in urma 
evaluarii poate fi adevarata'sau falsa. Daca conditia 
este adevarata, atunci se executa secventa de instruc-— 
tiuni scrisa dupa THEN. Atfel, ;programul executa 
instrustiunile de pe linia urmatoarea: 
Lele mai simple conditii compara dama numere sau două siruri 
Ele pat testa daca doua numere sint.egale sau daca 
Se poate. testa si egalita-— 
sau daca “in ordinea alfabetica 


i Ea a ; , 
Lhg tei biti care 
“conditia” 


4 doua siruri de caractere, 


aHhuil apare inăintea celuilalt, 


Exemplu 
10 REM-Ghiciti numarul i i 
20 INPUT a : CL3 
30 INPUT *Ghiciti numarul“ , b 
40 IF b=a THEN PRINT “Rezultat corect” 3 STOP 
SO IF b$A THEN PRINT “Prea mic? Mai incearca a 
datat” 
60 IF ba THEN PRINT “Prea maret? Mai incearca 
o data!” 
70 Ga TU z0 
In acest program linia 40 compara variabilele a si b. Daca 
sint egale, progranul este oprit cu comanda STOP. “In partea de 


jus a ecranului apare mesajul 


? STOP statement, 40:32 


de a 


ave arata ca oprirea programului este cauzata treia 
inatructiune din linia 40, 
Rezultatul z ; A a: A 
ii Linia 50 determina daca b este mai mic decit ay iar 
tinta 80 apusul , adica daca b este mai mare decit a. 
Inntructiunea CLS din linia 20 sterge ecranul si impiedica adver- 
satul de joc sa vada ce numar s-a introdus, 


lteratii 
taprins: FOR,NEXT,TO, STEP 
In  EASIC instructiunea de ciclare este FOR — NEXT, 


urma generala a instrurtiunii FOR este: 
FUR v=vi TU vf STEP p 
carp ciclu 
NEXT v 


inde 


1. “v“ este':o variabila contor specifica ciclului 


FO Hubrutine 


NEXT ș ea trebuie sa aiba numele format -dintr- 


singura litera. sii 
î., “vi” este valoarea cu care'este initializat 


rul ciclului 


3. “vf” este.valoarea maxima la care. poate ajunge “v“;, st,uctiunii 


deci %y“ <= *vf“ (s-a presupus ca “p” 0). 
4. “p“ este marimea pasului; 
intre doua valori :succesive ale contorului, 


5, “corp ciclu” .este secventa de instructiuni ce 
“vit,"vf* si %p“ pot.fi exprimate prin CONS „a azul 


repeta. 

tante, variabile sau expresii de tip real... 

In cazul in care “p“ este negativ, 
este %y” >= “vf”, : 

Doua -.cicluri FOR. — NEXT pot fi imbricate: sau 

separate, :. Este gresita suprapunerea partiala -a doua 


canto: 


el reprezinta diferenti 


regula de raminere in cicl., nstruntiunea urmataare  saltului la subriutina,. 


cicluri, 


Uuprins: GD5UB,RETIIRN 


Utilizarea subrutineler. este pasibila: prin “utilizarea 


GI SUB (ga ta subroutine-apel de. subrutina) si 
RETURN (revenire din subrutina), Aceste instructiuni au forma: 
GD SUB n 


unda *n” este numarul primei linii din subrutina, Ea este 
S(asemanatoare instructiunii GO TO n ,: cu exceptia faptului, ca; in 
instructiunii GO SUE este memarata adresa  instructiunii, 
asttel incit dupa executarea subrutinei pragramal continua cu 
Aceasta se 
"mălirwaza memorind. numarul liniei si numarul instrutiunii din 


; i Ă 3 A 
ăi bi linie (care impreuna formeaza adresa de revenire) intr-a stiva. 


Instructiunea RETURN ia adresa din virful stivei GU SUB si 


De asemenea:trebuie evitat saltul:din exterior in interiorul Unei „erge la instruetiunea care ii urmeaza, 


bucle FOR - NEXT deoarece contorul nu poate fi initializat, deci! 
Pentru a fi siguri ca nu. se 
in interiorul unui ciclu se pot scrie taate instructiu 


printr-o instructiune FOR. 

salturi 

nile ciclului pe o singura linie (daca spatiul permite ). 
Exemple 


10 FOR n=10 TO 1.STEP.-1 
20 PRINT n 
30 NEXT n 


50 FOR m=0 TO 6 

60 FOR n=0 TO m STEP 1/2 
70 PRINT m;“î:%;n;% %; 

80 NEXT n . ş 

90 PRINT 

100 NEXT m 


100 FOR m=0 TU 10:PRINT m:NEXT m 


FOR n=0 TO 1 STEP O:INPUT a:PRINT a:NEXT n 


In EASIC subrutinele sint recursive, 
fai Exemplu 

10 INPUT a:  EL.S ; 

20 INPUT *ghiciti numarul ?%,b ; 

30 IF a=b THEN PRINT: “corect 1tt%:;- STOP, 

40 IF ab THEN GO SUB 70 p 

SO IF ab THEN GD SUE 90 

60 GU TI 20 

90 PRINT “Mai incearca o data !“ 

» 100 RETLIRN 


importanta decarece 
intilneste un 


Instruztiunea GO TU este foarte 
statumnul semnaleaza eruarea daca, in executie, 
RETURN care nu a fast precedat de un GO SIUB, 


Generarea numerelor aleatoare 
Cuprins: RNU, RANDOMI ZE 


limnerarea numerelor aleatoare se face cu functia predefinita 
END, Ea ni este o functie complet aleatoare ci oc functie 


Aceasta comanda determina. repetarea la infinit a instructii adica cu pericada suficient de mare (65535), astfel incit 


nii INPUT in modul de lucru imediat (deci nu prin program), 
apare o eroare, comanda INPUT se pierde si deci pentru continua ,., jaade 
| Ade, 


rea citirii trebuie rescrisa ințreaga linie. 


Dac  țuctul de  periadicitate poate fi neglijat. In cadrul unei 
mimerele generate sint complet aleatoare. In anumite 
privinte, RN se comporta ca co functie fara argumente:  efectuea- 
4 calcule si produce un rezultat, De fiecare data cind e 
utilizata, rezultatul sau este un numar aleator nou, cuprins 
intre O si 1 (uneari poate lua valoarea 0, dar  nicicndata 1). 
liaca se doreste ca numerele aleatoare sa. tie intr-un anumit 
Wumaniu de valari se puate praceda ca in exemplele urmatoare: 


SeRND genereaza numere intre O.si 3; 
1. 3+0. 7*RND praduce numere intre 1.2 si 2; 
1+INT (RND*4) furnizeaza numere aleatoare “intregi 


intre | si 6, 


Exemplu 


10 REM Pragran de simulare a auncarii zaruri lar 

20 CL5 

20 FOR n=i TU 2 

40 PRINT 1+INT (RND=A4) pp 

50 NEXT n 

0 INPUT a$:G0 TO 20 
Linia c0 face sa fie generata ve pereche de numere aleatoare 
dupa fiecare apasare a tastei.LR, 

Funztia  RANDOMIZE e utilizata pentru a face ca RND -:sa 
porneasca dintr-un: punet definit. al secventei. de, numere; 
argumentul sau este un numar intra 1 si câtă care reprezinta 
mumanul de  ardine al viitorului apel al functiei NU. Efectul 
instructiunii! RAHEDMIZE se poate vedea în programul urmator 


10 RANDIIMIZE 1 
20 FOR nzi to 5 SPRINT AND :NEXT n 
30 PRINTIGU TU 10 


scutie a instructiunii RANCDMIZE 1 FRND va 
O.O00PA7IREIE, care 
numarul de ardine 
programelar ce 
aleataarez 


Dupa fiecare ex 
furniza o secventa de 5 numere ce incepe cu 
este primul numar generat de funetia RAND (are 
1). RANDOMIZE  paate fi folosit-la testarea 
cantin functia RAUL, denarece secventa numerelor 
generate este mereu aceeasi . Ă 

RANDUMIZE, ca si  RANDUMIZE O are efect 
RANDUMIZE urmat de un mumare &reasta instructiune 
timpul trecut de la punerea in funstiune a calinulatorului « 


Pregramul 


diferit de 
utilizeaza 


10 RANEIDIMI ZE , 

20 PRINT ANDI TO 10 
determina tiparirea aceluiasi numar» 
al caleulatarului a crescut cil aceeasi 
-utie a lui RANDOMIZE, urmatorul AND 
acelasi rezultate, 

Pentru a se obtine o secventa aleatoare se 
TE 10 cu GU TO 20, 

Exemplu 

Pragramul determina frecventa de aparitie a 
“pajurei“ la aruncarea unei monezi. 


Denareace timpul de lucru 
cantitate la fiecare 
furnizeaza aproximativ 


LB 


irilocuieste GL 
“-apului” si a 


10 LET cap=0iLET pajura=0 

30 LETe maneda= INT (RNDIx2) 

20 IF maneda=0 THEN LET caperapti 

40 IF monedazt THEN LET pajurazpa jurari 
50 PRINT capi 7," ppajura 

O IF pajura:0 THEN PRINT cap/pajura; 

O PRINT :G0 TO. 20 


raportul 


tinpul de rulare este suficient de Mare 
aleatoare 


devine aproximativ 1,  denarece numerele 
uni farm repartizate în intervalul 0, 


Daca 
cap/pajura 
generate sint 


adresa din 


Setul de varactere 


Cuprins: CODE, CHR, POLE, PEEEUSR EIN 


PI Alfabetul utilizat de HC 970 cuprinde e caractere si 
fiecare are un pal intra O si 235, Caracterele pot fi simboluri 
simple sau cuvinte cheie ca PRINT, STOP, >, ete 

Fentru  converila jotre coduri i aaa 
i j A ri E, e cachari si caractere Limba jul 
„poseta doua funstiii CE gi CHR, IDE se iei rep, RER): rela: 
ot i mau primului caracter al sirului (sau 0 dara sirul e 
vid) i n î 
| CHR% se aplica unui, 
Dl m INI 


mumar si produce caracterul ce are ace] 
Setul de 


| caractere este format din 

| ntere este farma ini aracter 
parinte cheie, i io fel ta 
| ; 


maractere grafice definite de utilizator, 
se deseneaza pe o retea de 88 puncte, 


ASCII, 


lin Ă 
fiecarui 


une i i i i 

saelel a zindu-i un bit in memorie, Fentru programarea 
| tu ae definit de utilizator este  neresara descrierea 

! starii fiecarui punct al matricii prin care se rupr inta 
caracterul respectivi i i 


1. O corespiunde unui punct alb 
2 —arespunde unui punct negru 
Pentru definirea caracterului se folosesc E instructiuni 
BIN. U instructiune EIN descrie a linie a caracterului i oale 
tul sau fiind format din 8 cifre binare, OI d: ad 
PER pm, N sint memorate in E acteti 
Ins tructiunea 


care carespund 


i „USR canverteste un argument de tip sir in 
nt ti i „arie a primului actet al caracterului definit de 
t atar carespunzatear argumentului « “Argumentul trebuie sa 
fie un singur maracter; el poate fi graficul definit de utiliz i 
tar Sl „ji eta corespunzatoare (majusciula sau minuscula) astă 
po, PUEE  memareaza un numar direct intr-a lacatie de memorie 
fara sa faca apel la mecanismele utilizate in mod obisnuit i 
FASIL. Opusul lui FIRE este PEEK, care ne permite sa iz an 
continutul unei lacatii de memarie, fara nd, meci Pie CL bit 
„„ Pentru a defini “caracterul rafie i (oare sa 
«ecran la apasarea tastei F in mad tă alea ai e a t i 
rea secventa de program: i Din iile ic dud 


i 


10 FOR n=0 TO 7 
20 INPUT riPOEE UER %pr+n, r 
30 NEXT n la, 


Datele introduse vor fi (in ardinea prezentata): 


BIN 00090000 
BIN 00000000 
EIN 00000010 
BIN 00111100 
BIN 01010100 
BIN 00010100 
BIN 00010100 
BIN 00000000 


daca trecem in modul grafic si 


Dupa introducerea datelor 
de litera P simbolul grafic al 


apasam tasta P vom abtine in loc 


numarului PI. 
In cele ce urmeaza se prezinta medul de obtinere a cuvinte- 


lor cheie. Caracterele 0,.-s3l sint caractere de control al 
modului de lucru, De exemplu CHR$6 realizeaza tabularea pe 


orizontala (efect similar unei “virgule intr-a instructiune 
PRINT). 
PRINT 1; CHR$46; 2 
are acelasi efect cu: 
PRINT 1,2 
si cu: 
LET a$=71"+CHR$6+”2” 
PRINT a$ 
CHR$2 determina mutarea cursorului inapoi cu 8 pazitie,» 
Exemplu: | , 
PRINT “1234%;  CHR$8; Ta 
tipareste: 
1235 
Initial a fost tparit 1234 apai CHR$S a intars cursorul 
-aracter in 


cu o pozitie si a tiparit peste 4 urmatorul 


inapoi i 
epede incit pe 


cazul nostru 5, Totul s-a petrecut atit der 
am vazut rezultatul final in forma 1233, 
CHR$13 muta cursorul la inceputul liniei urmatoare» 
Utilizind codurile pentru caractere putem extinde conceptul 
de ordine alfabetica pentru a-acoperi siruri ce contin orice 
caractere, nu numai litere; folosind in lacul alfabetului uzual 
de 26 litere, alfabetul extins de 236 caractere (la 


ecran 


codificarea -aracterelar s-a avut in vedere ra ardinea  cres” 
catoare a codurilor atasate literelor sa caincida cil ardinea 
alfabetica ). a | 

Este prezentata mai departe n regula de gasire a ordinii 


Mai intii se compara primele carac- 


in care se afla doua siruri « 
umil dintre ele are codul mai mice 


Daca sint diferite, 


tere. 
decit celalalt si, deci, se poate depide care este ardinea alfa 
betica a sirurilor,» Daca aceste coduri sint egale, se compa- 


va urmatoarele caractere» 


specifica 


Exemplu 


5 LET b=BIN OL111100:LET c= :LET: d= 

ri PERI T c=BIN 00111000:LET: d=BIN 
10 FOR n=i TO 6: 
20 FOR f=0 TO 7: 
20 READ a: 
40 NEXT f 
50 NEXT n ' e d îm si A 
09 REM bishap' 

O DATA %b“, 0, 0, BIN 001001000 
120 DATA BIN 01101100, c,b, 0 rcaet ol 
130 REM king 
140 DATA %k”, 0, d, ce, d 
150 DATA c, BIN 010001000,'0, 0 
160 REM roak 
170 DATA *r%, 0, BIN 01010100, b, e 
180 DATA c,b,byo 
a REM queen i 
200 DATA “q%,0,BIN 01010100 BE 
210 DATA BIN 01101100, b, b, ri cat at pei 
220 REM pawn 
230 DATA *p“, b, 0, d, ce 
240 DATA c, d, b, 0 
250 REM knight | A 
260 DATA n“, 0, d,“ce, BIN Sa fe 
270 DATA BIN 00011000 ey Mii barca 


Rn pt: REM6 piesei - 
EM citeste piesele in i 
POE USR p$+f,a „deseti 


3.12 Grafice DE 


Cuprins: PLOT,, DRAW, CIRCLE, POINT 


In acest capitol se i ra: : 
o a A prezinta trasarea 
perde AR pei are Za de linii aa ere N a 
= pozitii de caractere) Fiecare pozitie Î 
t . de caract 
e un patrat format din S*8 n pei stă 
i a cte. Pune 
pixeli (picture elenents). Un GUea? se e i 
Adevar sale.. Caordonata x“ arata. distanta fata ră 
REV rania, stă aia artă Speiriiena tă, Se reprezinta distanta fata de 
. Coordanatele se scriu de sbicei cab 
e 
de numere, in paranteze, Astfel (0,0), (255,0), „periaehie 
+ pi = ă 5 ? 


(255,175) 
dreapta sus. 
i Tale egala Bă N lucreaza cu, coordonate absolute, x si y 
| punct din spatiul j ixeli si 
libere. ultimile doua mă ice atat ua PAPAGAL 0egan dasină 
Instructiunea _. Ia e 
| „PLOT. xy 
deseneaza a dp de coordonate x,y. : să 
O PLDT INT (RND x256), INT 75) 3 INI cină 
x, 9 (RND 175) :INPUTa$:G0 TO 
serie aleator un punct pe ecran de fiecare data cind se esti pă 


sint extremele stinga jos, dreapta jos, stinga sus, 


SĂ 
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ză CR. Programul urmatuar traseaza graficul functiei SIN pentru 


valori „atre O si 2xpi, 


10 FOR n=0 TU 235 

20. PLOT n,88r80s5IN(n/iz8xpi) 

30 NEXT n 
Calculatorul deseneaza linii drepte, cercuri, si portiuni de 
cerc utilizind instructiunile DRAW si LIRLLE. -Cu 

DRAW x,y: ; . : 

Spre deosebire de PLOT, x si y din instriuctiunea DRAW sint 
ceordanate relative, Ele indica deplasarile pe x respectiv y care 
ne aduc din punctul initial corespunzator cursorului în punctul 
final dupa executia instructiunii Re. 

Prin cursar grafic intelegem ultima. ILIA & atisa dupa 
executarea unei instructiuni grafice de tip FLOT, DRAW, CIRCLE. 


Instructiunea DRAW cu doua argumente irașează a linie 
dreapta. 
Comenzile RUN, CLEAR, CL5 si NEW il reseteaza ;cursorul grafic, 
aducindu-l pe pazitia (0,0). a E 

DRAW determina lungimea si directia liniei, Le remarcat 


ca argumentele unei instructiuni. DRAW pot fi si. negative. 
PLOT 0,100: DRAW E0,-25 3 
PLOT 30, 150: DRAW 20,23 
Calculatorul "He 90. are facilitată serie a ear in ciilori, 
Urmatorul program demonstreaza acest Lucerui . 


10 EDORDER O: PAPER 0: INC 7: CLS: REM tot 
ecranul este negru 
20 LET x1=0: LET yi=Q:; REM inceputul liniei 
30 LET c=i: REM prima culoare cu care se de- 
seneaza este albastru i F PI 
40 LETŢ x2=INT(ANDx233) i LET  y2=INT(RNDx176); 
REM capatul liniei este aleator, 
50 DRAW INK cș x2-x1,y2-y1 
80 LET xt=xai let ylayai REM urmatoarea linie 
„incepe de iinde s-a terminat! precedenta Să 
„70 LET e=e+ii, 1F c=8 THEN, LET e=1: "REM alta 
mulaare | 
so Ba Tu 40, 


Comenzile, PAPER, INK, FLASH, ERIGHT, INVERSE,. OVER pot apare 
in instructini PLOT sau DRAW in acelasi fel in care apar în 
PRINT si INPUT, fă 

DRAW, . cui “trei avguhente permite si trasarea de portiuni de 
cercuri „Farna generala este i 

DRAW Xa | 

unde x,y sint coordonatele relative: ale punctului final al liniei 
iar a este numarul de radiani Sarespunza tar circumferintei,: tind 
a este pozitiv portiunea de cerc se traseaza în sens antiorar "în 
timp ce, pentru a negativ se deseneaza in sens trar, Pentru a=pi 
se traseaza un semicerc, indiferent de valorile luate de x si y 
(raza este functie de punctul initial si de cel final)! il 

"10 PLOT 100,100: DRAW 50, 5o,pi 
cercurilor se fana cu a comanda 


CIRCLE a carei 


"Trăsarea 
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farma sata 


LIRE yur 
unde v aste raza cercului lar (u,y) sint caordonatelie 
seu lui La si inatructiunea PLOT si DS) 


centrului 
si CIRCLE admite 


“amane de mudificare a cularii, 
Punrtia POINT arata daca un pixel are clei culoarea  INk 
Sau suloaraa PAPER, ia are doua argumente numerice care repra 
sinta  vuor dunatele pinalrului care trebuie sa fie inchis 
intre parantaze.,  Razultatul este 
lu “daca punetul are culoarea funda Ludi (paper) 


se | “daca are culoarea INK, 
(Ii PRINT POINT (0,0)a 
e por du 
PAPER 7: INK O 
Inti-a instructiune PLOT x,y 
oa pineloul dusemnat, nu si restul 


PLAT 0,0: „PRINT POINT (0,0) 


REVERSE si OVER afecteaza 
pazitiilar din caracter. 


ecarace aceste comenzi sint in mod normal dezactivate (0), 
fier saru a le activa (1), trebuiesc incluse intr-o comantia 
aj pă 


pa i aa faze ca punctul (x,y) sa ia ilaarea “ink” prin 
FL.IIT INVERSE 1; 
face ca pinel-ul (x,y) sa ia culoarea fundalului 
PLOT COVER 1;  xyy 
Înverseaza culaarea pixel-ului specificat, 
PLUT INVERSE 1; 0IVER 1ș x,y 
lasa pixel-ul nemedi ficat dar schimba pozitia de tiparire, 
că Alt exemplu de utilizare al instructiunii OVER este urmat o- 
-se umple ecranul scriind negru pe 
je Bta a dp i Bu Fat pă ad si apoi se tasteaza: 
-se traseaza, astfel «a ra (cu intreruperi 
traverseaza caracterele tiparite pe ecran), 
-reexecut ind camanda, linia trasata anterior o sa dispara, 
Avantajul instructiunii OVER este ca permite sa se deseneze 
si apui sa se stearga desenele fara a afecta ce se afla ante-— 
rilor pe ecran, 
Utilizind programul 


"acolo unde 


DRAW 255,173 
DRAW INVERSE ii 


FLOT 0,0: 
PLOT 0,03 233,175 
se constata ca aceasta comanda ster P + 
tiparite anteriar.  laca se scrie PRR EU, pat 3, i citi. dia 
PLOT 0,0:  DRâÂW CIVER 1ș 250,175 
44 constata ca ea nu va putea fi PT riee mai 
DRAW OVER 1;-250,-175 pu ide sir 4 
deoarece parcurgerea dreptei intr-un sens si in belalalt mu se 
face esart prin aceleasi piincte, O linie se sterge pe aceeasi 
directie si in acelasi sens in care a fost trasata, 
Pentru a etinde gama de culori se amesteta deua culori de 
e Fi camin să Ba brad, falasi nd un caracter „grafic definit de 
pd LD aia ra raraa urmatar, 2 2: "ac Lu 
e May der A defineste un caracter grafic echi 


E, 
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pir A 


00 FOR n=0 TO 6 STEP 2 , E, 
1910 POkKE LISR “a“tny BIN 01010101: PUFE USR 


_ van+nti, BIN 10101010 
1020 NEXT n 


Instructiuni de intrareriesire :.. 


uprins: PRINT, INPUT 
iti Utilizarea separatorilor : 5 e TÂBAT,LINE, CLS 

sai te : tipari lei du instructiunea 

upresiile folosite pentru a tipari valari cu a! 

adituli PI numite, elementele instruetiunii si el parale 
intre ele cu virgula sau punct si, virgula „(separa PI: pa 
element al instructiunii PRINT poate lipsi si în aces caz .Pp 
apă 2 Vi guee, te ra ie ietituuriăa PRINT care servesc la 


Exista 2 elemente ale ins i RINT . e 
puzi tianarea cursorului in vederea tipaririia. Acestea sint'AT 
si TARE. Ă 
AT linie,caloana 
deplaseaza cursnrul (locul inc ă i tip 
la linia si la coloana specificate, Liniile s 
la 21 (de sus, în jas).si coloanele de la O 


la dreapta). 
Exemplu i 4ă i 
PRINT AT 11,16; Sa fe , | 
imprima un asterisc in centrul :ecranului.,  Instructiunea 


TAB coloana i pa Au Mă ni NI _ i 

deplaseaza cursorul in coloana SRIAEI (Ante TAE e pita ăi 
i lini vaseste cursorul, 8xc 
sarea pe aceeasi linie pe care ss  gase | le dac 
ind iti ipari ficaţa se afla inain 
cazul cind pozitia de tiparire speci E 
pazitiei de tiparire actualay iN aceasta situatie se „face a 
lasare la linia urmatoare. pai 

E udat calculatarul considera culnanele din instructiunea 
TAB 22 este echivalent cu TAE 1). 


2 fi tiparit urmatorul element) 
i Pa ie. int "numerotate de la 
la 31 (de la stinga 


4 za” (i.e | ăi 

că le a de mai jes arata cum se poate tipari inceputul 
aginii La unei carti: e aut d i SAAR ; Ş EDITA 
ta PRINT TAB 20;1;TAB 12; “Index” ; AT 3,15 


- Lă Lă 3 Lui 

“Capital”; TAR 24; “Pagina | | au î DN 
Uri “exemplu din care rezulta veducerea modulo 32 a numar 

bai din instructiunea TAB este urmatorul: 


10 FOR n=0 TO 20 
_20 PRINT TAB f&n;n; 
130 NEXT n 
el Si id e II IR 


4 a St > CAII î ga ii: ; 2 4 . : dă 
le retinut trmatoarele „bservati : gi E. hei | 
De ei lemetitele de tiparire care urmeaza instructiuni Lor 
| EA Bă Pen îi Ei - at 

î it cad! AT sint de nbicei terminate cu "pu Daca s-ar 
 Polăsi 4% sau nimic; cursarul, după "ce este pozitie 
nat, se deplaseaza. pe : | 

a Liniile 22 si 22 ale ecranului mu pot fi 


folos ti 
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pantru tiparire, Ele sint rezervata pentru comenzi, 
pentru citirea datelor, masale, atc. 

s.Tiparind au AT intr-o pozitie deja scrisa, ultima 
tiparire n amileaza pe precedenta, 

LULE sterge tot ecranul, functie cara mai este realizata si 
da comenzile CLEAR si RUN (eare mai executa si alte funetii).Cinid 
valueulatorul, în timp ce tipareste,ajunge la ultima linie a ecra: 
hill ,eamvuta Yacrolling” anulind prima linie. 

Poemplias 

US FOR net TO aa: PRINT n: NEXT n 
ai apoiy 

VINŢ 92 
de mail multe ori. 

In timpul tiparirii, dupa ce calculatarul a umplut complet 
scranul, se opravte scriind in partea de jos: 

scroll ? 
Sa raspunde cu %y” sau n”, 

Instructiunea INPUT 

O linia de INPIIT este compusa dintr-o serie de elemente și 
de  separatari care au aceeasi functie ca intr-o linie de PRINI. 
INPUT considera orice element care incepe cu litera ca pe " 
variabila  asignablila (careia urmeaza sa i se introduca valoarea 
de la tastatura). Instructiunea INPUT poate tipari si mesaje; 
pentru a tipari un sir de caractere este suficienta introducerea 
acestuia intre ghilimele. Daca contine si valori de variabile, 
mesajul se inchide intre paranteze, 

Daca se doreste citirea unei variabile de tip sir de cara. 
tere, a$, pe ecran apare caracterul ghilimele, Daca aceasta 
Variabila trebuie sa ia valoarea unei alte variabile de tip sir 
definita in program, bh$, aceasta se face prin stergerea ghilime- 
lelar si introducerea numelui variabilei (b$), 

Toate  elemenţiele instructiunii PRINT care nu sint 
acestor reguli pot fi elemente ale instructiunii INPUT, 

Exemple: 

LET virsta mea=INT(  ANDELOO): INPUT (“Eu am”; 
virsta mea; “ani.” ); “citi ani ai 7%; virsta ta 

Variabila “virsta mea” este continuta intre paranteze, deci 
valoarea sa se tipareste, in timp ce variabila virsta ta” nu 
este intre paranteze, si deci valoarea sa se citeste de la 
tastatura, | d 
i m alta modalitate de citire a variabilelor sir consta in 
scrierea  cuvintului cheie LINE dupa INPUT si “inaintea variabi- 
lei sir de citit: 

INFIIT LINE a$ 

In acest caz calculatorul nu va tipari ghilimelele, care 
in. mud normal sint tiparite cind se asteapta introducerea unei 
variabile sir, chiar daca se comporta ca si cum ar fi fast, 
Astfel, scriind carte ca variabila de intrare, a$ va lua valca- 
rea “carte”, Degarece, ghilimelele nu sint tiparite, nu este 
puşibila introducerea altui sir. De natat ca LINE nu poate fi 
folosit pentru variabile numerice, 

Caracterele de contrul CHR$22 si CHR$ZZ functimneaza 
aproape similar lui AT si TAE. Caracterul de control pentru AT 
este CHR$zZZ, Primul caracter care jl urmeaza specifica numarul 
de linie, iar al doilea numarul coloanei, astfel ca 


supuse 
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PRINT CHRSZ22 +CHRSL +CHR% e; 
este analog lui 
PRINT AT 1,2; 
CHR$L si CHR$ c(o=13) în mad normal au alta 
care insa si-a pierd cind urmeaza dupa CHR$22 


semnificatie, 


pe ! 

Caracterul de central echivalent. lui TAB este CHR$23 si cele 
doua caractere care-l urmeaza sint folasite pentru a indica un 
numar cuprins intre 0 si 6333 care specifica numarul de TAB ca 


si argumentul unei instructiuni TAB, 
PRINT CHR$ 23+CHR$ a+CHR$ b 


este echivalent lui 
PRINT TAE ar2âb 
[iaca nu se doreste afisarea mesajului “scrall 7“ la 
fiecarui ecran, se poate folosi: 
PORE 236092, 233 9 
din cind în cind. Dupa aceasta linie calculatorul inhiba mesajul 
“scroll ?* pentru urmatoarele 255 linii. 


Culari 
ruprinsi PAPER INK „FLASH, INVERSE „OVER „ BORDER, ATTR 


facilitati color, EI 
Lista mualori lar 


calrulatorul HCL 70 are foloseste 2 
in ardinea in 


culari: (numerotate de la 0 la 7). 
care sint pe tastele numerice este urmatoarea: 
O — negru i 
1 7” albastru 
2 = rasul 
3 - purpura (magenta) 
4 — verde 
5 - albastru deschis 
& - galben 
„7 alb : 
Intr-un televizar alb-negru aceste numere corespund juna 
tonuri de gri cardanate de la inchis spre deschis. i 
Drice caracter are asociate. 2 culori:  culnaarea caracterului 
propriu-zis si  culuarea fondului (vezi subcapitolul Setul de 
: Ea e). la pornirea calculatorului ș sistemul lucreaza in 
- negru... cu caractere negre pe fand alb, Tiparirea poate 
fi facuta  normaly dar evista si posibilitatea sa apara pe 
ecran  pilpiind (flash), Filpiirea se ubtine inveraind continuu 
culoarea fondului « Deoarece atributele 


mulaarea caracterului cu 
de culoare si pilpiire sint ascciate raracterelor (deci matrici” 
lar de 64 puncte), mu este posibil ca “intr-un caracter” sa fie 
mai mult de daua ciilari, Valarile acestor atribute pot fi nadi- 
instructiunile Ik, PAPER si FLASH. Forma arestar 


ficate cu 

instructiuni este: 
PAPER n 
INE n 
FLAG m 


sa rc 
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sfirsitul 


n este un numar cuprins intre O si 7 

m este un numar binar (0 i i 

pati, (0 pentru inactiv si 1 pentru 
Pentru ilustrarea modului de folosire 
prezentate se propune pragramul i 


al instructiunilor 


20 FOR ni TO LO 


30 FOR c=0 Ta 7 
[A > ARE mn 0 [a De e ș ză 
es e Rs A ;:REM epatii calorate 
&0 PAFER 7 
70 FOR c=0 TU a 
BO INK ca PRINT cpr 2ș 
, 970 NEXT ps FAFER O 
100 FOUR o=4 TD 7 


110 INK ci PRINT cr mp 
120 NEXT e 
180 PAPER 7: - INE O 


i In afara de aceste valuri de argumente 


înot A3UA mem Ma a carar semnificatia 


mai pat fi folnsite valorile 2 si 5, 3 


8 i i it i 

ee PR pute za argument pentru toate cele 4 comenzi si 

pie al ca ansparenta, fapt ce nu altereaza atributel zi 
ei la tiparirea unui caracter.De exemplu | d casaelă 


PAPER £ 


îi a A : : 
i lamele da uri caracter, culoarea fondului sa fie 
piae + e ori anteriar, 9 poate fi folosit 
mine TIE dn erai ie PAR R si INE. si indica contrastul... Culoa 
sau a “hirtiei” (fundalului), in functie de pp +3 bara 


utilizata, este facuta sa contrasteze zu cealalta, punind alb pe 


îi culoare inchisa (ne 
e gru albast “a i | 
duloare iii preiei (verde, Pi i FRA a ea at Se Do ea 
NE 9: FOR e=0 Ti 7: PAPER n: PRI 
tisa aaa ia : FAFER ec: FRINT e: NEXT e 
2 Pee 
INE 9: PAPER 8: PRINT AT ;F ţ 
| Bg pe i T 0,0; FOR n=1 TO 10002. 


dupa primul pragram di | 

A] E n acest aragraf Zill aar i 
ru A p graf,  ciiluarea cer i 
eee În mereu sa  cantrasteze cu vechea culoare pe e Aia ae 
undalul in fiecare pozitie. Comanda că, m a 

THVERZE 1 
inverseaza fundalul e 
z al ii Cernea 

Camanda sai dili. 
VER 1 
: supratiparirea. 
intr-a 


caracterul specificat, 


"dalizeaza 


d d ceva este 


era scris 
adaugat. 


par In mod obisnuit cind 
pate PN SĂ ai tae de caracter sterge cont l84 ne 
ai Tal șa a aceasta nul caracter va fi doar 
k [ay A d Sade util in scrierea zaracterelar compuse Am ar 
ii dim EA accente. Trebuie utilizat in acest sea me 
i „de zantrol CHR$E pentru intoarcerea curu f Tue ii 
3 A -rtilaa erea ff iun spatiu, 


alta pasibilitate de ili 
04 i î i e de a utiliza INK F 
ia set apare în PRINT urmate de 7;* si fac exact Rai ora 
pe care l-ar face cind sint utilizate pa fie în 


=sideptind faptul ca efectul lar este numai temparar 


Astfel daca se ruleaza! 
PRINT PAPER 6; "xi 

numai * va fi pe fond galben. 

INE si celelalte comenzi nu afecteaza culorile partii “din 
ins a ecranului « Aceasta faluseste culoarea marginii drept 
-uloare a fundalului si codul ? pentru a cantrasta  ciulnarea 
cernelii, Nu are pasibilitatea de pilpiire si'este cu luminazi— 
tate normala. 

Marginea poate lua oricare din cele 5 culari (0-7) Tia 


PRINT 2y% 


camnanda 
EORDER culnare 

ze pot schimba cularile mesajului scris pe ecran ci 
INPUT,  inserind in aceasta comanda INE, PAPER, etcy 
cazul comenzii PRINT. Efectul lar este activ mima i 
comenzii urmatoare: 

ink” prin 

FLOT xpyş 


comanda 
ca si în 
asupra 


PLOT INVERSE 1; 
face ca pixel-ul (x,y) sa ia culnarea fundalului 
FLIT CVER 15 *,TAE (vezi capitalul Instructiuni de int! 
iesire). : 
CHRSILE 
CHR$17 
CHREILE - 
CHR$20 = 
CHR$ZA ——> CIVER 
Aveste caractere de cantrol sint urmate ' de un caranter care 
indica culoarea prin intermediul: codului sau, De exemplu: 
PRINT CHE$I6 + CHRP? 3. 
are acelasi efect cu: i 
i PRINT TINE 9 x... 
Functia ATTR are farma: 
""ATTR (linie,cuoloana) 
Rezultatul este un runar rare arata atributele pentru: caracterul 
Numarul trimis este suma a 


aflat la linia si colaana precizata. 
patru ruamere conform schemei: 
1 n 28 — daca pozitia pilpiie ; O daca este stabila 
3, 4 - daca puzitia este stralucitoare ș O daca este 
narmal a i 
3, Ban = necadul fundaliuliui 


A. în — in=codul nernelii 
Exemplu: Fentru o pozitie pilpiitaare, 
fundal galben si cerneala albastra se abtine: 
128+0 +84 =177 


natrmalay mu 


Efecte speciale 


[aprins PAUZE, INEEYS, PER: 


za 


Fentru a realiza a pauza în program în timpul careia ru 
desfasoara nici a uperatie se fnalaseste comandat Ş - 
FALNSE n i ii 
mare opreste executia programitui mentinind activ displayoul pe 
durata a n pericade de baleiaj ale ecranului (20 ms See fire 
pare ecran); n poate lua valoarea maxima EE Dei: Nat re es 
funde a pauza de aproximativ 22 minute, Daca n==0 se 
definitiv, e 
WU panza nbtiniuta in acest mad poate fi sourtata apasind 

tasta (cu exceptia lui SPACE si CAPS SHIFT care produce 


arie 
EREAE.) . 
„Pragramul  urmatar deseneaza cadr i 
PPE Mie ee ei a anul unui ceas pe care se 
| 10 REM Mai intii e desenat cadra 
20 FOR n=1 TO 12 ie sait 
320 PRINT AT 10-10 
40 NEXT n 
0 REM &e parneste neasul, , : 
ra pă ra 200 REM t e timpul vin: secunde 
he at /20«F 1; EH a este unghiul se Pepi 
lui în radiani i : ie jena 
i 


H1/PL), 1E+10£3INC n/FL) 


[= 


e 


20 LET suszOsSIN( a): LET syeBOsCOB(. a) 

BOO PLIIT 128,88: DIRAW DIVE 1ș 
deseneaza secundarul i 

210 PAUISE 42 

RO PLIIT 122,83: DRAN CIVER de . 3 E Bă 
sterge secundarul e-un 

220 NEXT + | 


i 


Si, :5y3' -REH "Se 


stea mel La pe E 0 beau trecerea unei secunde ș s-a 

Lp cls Nr: „Ba ez denarece calculatariul falaseste un timp 

entru serierea liniilor ciclului FOR -— NEXT; “Linia 10 eri 

ta calculatorul doar pentru timpul care mai si Ala dd co au 
UN] tempori zare mai precisa se poate real a că tău Santi 

tul anumitor locatii de memarie cu F . Expresia sar eur sii 

(65536 sPEEK 238744 Dap 734 PEEK 23472) 750 

SI elicele acciza srurse de la aprinderea i piper leat beri pina 

zile 2l are i E 2 reseteaza : 

ul pana Vaca De ae emitea «a midaa PYOGIRARlĂ AIE aaa 


ia, 


10 REM Se deseneaza cadranul 
20 FOR n=t TO 1 
30 PRINT AT 10-1Dăca pi + 108 
Fiat ră cas (n/6xpi ),, 16+10*5IN(n/6P1);n 
20 DEF FNt()= INT(65536% PEER Da47A+ 23  FEER 
REM Numarul de secunde de 


AIR 73% PFEEk za 72) 730% 
la inceput 
100 REM se purneste ceasul 

110 LET ti=FNt() a 


120 LET a=t1/30*FI: REM a este unghiul in radi-— 


ani 
130 LET su=70% SIN at LET sy=70eL il a 
140 FLOT 121,91: DRAW DIVER 1 su syi REHN 
E -: Mite let senundarul 
LET “tFNt() 
IF teti THEN GU TI 200 e i 
131,715 DRAW CNER dz sup  sys REM &e 


FII T 


ge vechiul secundar 
230 LET 4lzti GU TU Liz 

Acest ceas se npreste temparar de nite ari se  exeruta BEEP 
ari se utilizeaza imprimanta,  casetatanul, Numerele  FEEK 
ae TA, PEEk si FE 272 sint folosite pentru a numara 
in  incremente de 20 mms. Fiecare variaza de la 0 la 255, dupa 
mare se reincepe, Lel mai. rapid se incrementsaza locatia 23672 
(cu 1 la fiecare 20 ut cind se trece de la 5 la 0,  lacatia 
A3673 se increment 1 analog pentru Z357A, Fresupuni nd 
ca cele 3 numere sint a (pentru PEEE 23674), 233 (pentru  PFEEFE 
473 si 25% (pentru PE 23672) p au trecut deci circa Zi 


minute de la parnirea cale Expresia devine 
(GE BEe) ri 2555) /50= 1310,7 
itiona ceasul pe ora lO se procedeaza 


1060 60 2502 18000002 AREA R27 +a e | 17 464 


astfel: 


si se memoreaza mumerele 27, 119 si 64 cu 
POEE 23674, 27: POKE 23473, 119: PORE 2367264 
Functia INFEYS, fara argument, da caracterul apasat pe 
; caleculata— 


tasta în momentul apelarii sale, lu pregramul urmator 


ul devine a masina de scris: 


THEM Ga TU 10 


10 IF INEEY$>” 
20 IE INEEY$=T* THEN GI TO 20 
20 PRINT IHEEY$; 
40 0 TU 10 
Linia 10 asteapta sa se elibereze ultima tasta” apasata; 
linia 20 „.asteapta apasarea uneia nai. zpre deosebire. de 
IMEUT, IHEEY$ nu asteapta apasarea lui LCR sau a, unei taste. 
2,1& Hemaria 
Duprinsi CLEAR i . 
Fiecarui „octet ii. este asociata 4 adresa care aste MAT 
numar intre 0 si FFFFHu E 
Memaria Este impartita -in trai. zane. distinete: 
ka 1.0. = 4000H zana RIN o 
in aceasta zana se gaseste memaria FUM in care este 


inregistrat interpretorul EASZIL, 

2. 4000H — 7FFFH zana RAM videa 
in aceasta zona se gaseste memoria video cit si 
parte din memaria RAM de pragran i 


3. BOCOH — FFFFH zana RAM suplimentar 


aceasta zana nu este neaparat necesara Ea 5 d 
if tobe pentru marirea capacitatii de menarie “Ea 
ifera de zona videa printr-un timp de acneş mai Sp 
cei PAPINI 
! Ra ! IR LA i 
M RAM VICEI i RAM SLIPLIMENTAR 
+ A : 
= i ot cat mo it i oa 
| i 3 
[3] i 4003 FFFEH! 
IE le du ba E di 
În fi i - E PP e pe d i CA a: ă 
. pipi ge nai poate fi vizualizat cu functia PEEk care 
SA SER Mr ii i Adresa, >mplui “ma to iz ia up pie 
al acteti din menoria ROM si pi io ar lebali Dea, a a 
_ 10 PRINT “Adresa”; TAB 10 
1 RI eri „ 
20 FOR a=0 Ta 20 7 mpi 
30 PRINT a TAE 10;  PEER 
40 NEXT a ... 
canti ra tului memoriei RAM se puate face 
z 2 2 ZU 


Dare are fatal! 
. adresa, cantinut nea 
si “cantinut nau” sint 
31000; 7 
valorii 
E 31000 


“ar ii 
eapresii numerice, 


57 la adresa 


31000, Cu 


"va 


sa zi) E i 
nici tă fa “Cantinut! nou” trebuie sa i ha 1 
ntre -- mu Marca 2 ru ati citite: 
Mia dineu re Puae numar negativ, se aduna 256, 
in ue si: pentru utilizatar este argani zarea memariei 
S aria e “impartita în za ! Asi mă 
i ul ne specifice “ii i 
aduni d En da informatie, eee je sint 4 PR AA el pie 
: 14 YI pă Aa ati PE 
sata informatia cantinuta actualmente sa piata fi Pur tri 
La e II SE 4 RrRALaA i 1 ep 
er: fenil pr i Ar eva intr-un arumi t punet (de iile a a sri 
apă a Ey inii de pragram sau a unei variabile 2)! L.a 2) E 
Ă ia, = ap - = i Ș A 
d ni A ala ar este creat "prin mutarea in sus a pat Ba 
, i PI a ma Se star i "mat i i este 
sef dl e sterge informatie, atunci tatul este 
Ea - i me one cae me at tao ma e e cei seat ... mea mă om tie mea nea re men met natne oma itm. tme amtaa sai 
i Atribute : ba O 
' arta i 
' 
DA i di se ' 
ara a nea fat 
A A A A 


Ţ 


CHANS unde 


aaa pepe ja) Ș 1. n este numarul Liniei cirente 
îi Ă 2. m - este lungimea textului + CR 
3 to este testul liniei 
POE poi 4. e - esta codul caracterului CR 
A age a ; 
piei Si Ea F ! iabile ! y | 
| | ARO ze vai ! - Modul de memorare al variabilelar numerice este: 
y ! ALL ; citarea tic 
ă tă am piiti i - A RF 50 o i ta a tt la a 
măi ăi A A ” 
A FROG VAR E-LINE ! re ! 
HANS ASR cm me m m Dn: tn a ema re a aa n tt. n? ata na inte m ta sm a ua na 
unde | 
ae «toi RE Pnererereicmarie , 1. Nume — este un numar de octeti egal cu riumaru] te 
=. i dpi d NIN di Hate in! Spatiu de : i caractere ce formeaza identificatarual variabilei 
 Camanda sau linia prograr MILA Sia THPLIT 1 1 lucru temparați i 2. Exp - aste un antet ce cantine exponetiul numarului 
in urs de intraducere a i ia i 3 Mantisa - este un grup de 4 acteti ce conține 
mec ma am m me a tt cica A E i mantisa numarului e Bitul cel mai semnificativ a] pri 
za STEROT 
A WERE 
E-LINE 


mului antet este bitul de semn, 


mem m mm m e mm e m ai dat ec caractere gr af i ze 

! zitiva iNefolesit! pa definite de utiliz.!: Producerea suneteluar 
ulator ! pn ee ma e 

Si mem m rm mm me m ma i m ma pm m e m A A Ş Liuprins: BEEP 

A A 


BOT STHENDI RAMTOP ML PRR 
STKEU STEE 


Fentru producerea gunetelor, se folasesta îinstrucetiunea: 
EEEF d,i 


unde: 


N ii ln d — este n espresie numerică ce indica durata in 
3 i E, ete) contin secunde a sunetului respecti 
pa istem (PROG,  CHANS, VARS, Siria fi înema = î tului respectiv | ; : ; 
variabilele sistei sare pentru „gestiunea interna a i E. A i — este 0 expresie numerica ce reprezinta inal- 
diferite informatii Îi a VI diverse zane de memorie » = i timea sunetului, masurat in senitonuri relativ la Dr 
viei. Ele indica irita î E i mu put fi recunoscute de calcu central, 
dj pi . A i 20 i i „AP = Si : : : ? 
nu sint variabile EFASIL si P +, Pentru a transcrie muzica este indicat sa se scrie pe 
: i fă iai : : . . . N : Fi Fi i : 
ate i De a inea televizorului, În lac “ Marginea fiesarui spatiu si linii a portativului inaltimea 
a ză ; ] stocheaza 1MagINe în utiliza a j j 
Fisierul display 8 cir si isplay-ului se pat uti - Sorespunzatoare, tinind cant de armura cheii, 
FEEF. si FOKE, pentru imaginea display : 


cei Se e e | Exemplu: 

RE EA i PR AT sau PLUIT si. POINT, i dreaaie azitie' de 

i n iețetă int culorile, „ete pentru fiecare po te linie 3. if 
atributere Ei instruztițita SITR. Em băni, sipeate 10 PRINT ”Fre 

caracter. (se afla Cu LOstrue J R e a 


“su linie in ardinea dorita 


20 EEEP 1,0 „S2:BEEP 1.0 
caracterele destinate ki dă „a:ec 
Euf fer-ul imprimantei stochează caracterele dez „3r230£E7 ie 
EȚEI Tu 
imprimantei » 


lucreaza E 


să : i are cind se 3 
Informatiile de “anal sint necesare ! a die 


zi Fi z: astatura Nea 
i i ir Si acru piu tas Ă - 
i iti Ă "are — LESIrEa» z EL s.a 
bg A pg ti partea de jus a ecranului  functi 
ta aceasta zună 20 Are E 


„5, 7:BEEP „5,S:BEEP „5,3: 


i Di Re i 
Ar i 5 =aaparita mA “ 
d titrare, în timp me restul craniului 52 Cumpr „A TIBEEP „5, BEEP „Sa: 
pa un part de intrare, 1 : 
ar 2 ÎRSÂrEa 
un port de-1es | tie d . i 
md ia î ind da sedea | 
trice linie de comand ti RE ce i 20 
id a în aa  a ARI piei e 
3 af “ 
| i oa tat ame Pa. e Ste Sa Meta te ara ete tera mame se ete 
ra Ro aaa cita 
i di teaca alea i 
n [Ul] i 


27 


definite de uțilizatar). 


La  parnirea unui calcul 20 i 
K culatar HE 90 i "iei 
RAMTUF, se afla la adresa 65247 ici ei ta 


Fentru alcatuirea programului s-a pracedat dupa cum urmeaza: 
1. s-au adaugat mai intii deasupra si dedesubt cite a 
linie de referinta 
2. se  numerateaza liniile si spatiile, abservind ca 


mi bemol din armura cheii afecteaza nu numai mi de | 
sus  (caborindu-l de la 16 la 1) cit si mi de jas . 


(caborindu-l de la 4 la 3) 


PL 


Li [i i 

Fentru a schmba cheia partiturii; trebuie sa se adune la ' ! Grafice definite He utilizat : i 
inaltimea fiecarei nate a variabila (de exemplu *Lheie”) careia : ! i zatar ! 
trebuie sa i se atribuie valnarea adecvata inaintea executiei mmm mm mmm m mm m e a ca m a m ra i : 
piesei. A A A Sie i ia 
i Uni=6 538 Rita 2 piere 

ol cl 3 -, 3 


Linia 20 a programului devine . 
20 EEFP 1, C + O:BEEFL RAMTOEA RAȚ . 
In arest exemplu variabila cheie C trebuie sa aiba valoarea 
Q pentru, [O minar, 2 pentru RE minor, 12 pentru DO  minar “in 
nctava superinara, etc. Pi i | 
. Cu acest sistem este pasibila acordarea cateulatorului cu 
un, alt instrument, falosind valori zecimale pentru variabile 
”cheie”, . De asemenea, este pusibil sa se execute, piese cu vi- 
teze diferite. In exemplul dat “o patrime” a fost programata 
sa dureze a secunda. haca se introduce a variabila "PATRIME” 
p analog cu “Cheie” c, linia 20 devine: 


20 EEEF pp, ct: BEEP p, cra: 
EEEF p/2, e +3! BEEP p/aş et 2; 


EEEP p, c +0 
In acest fel este pasihila executia aceluiasi program în 
arice cheie, cu orice acordare, 
Programul de mai jos: 


FOR n=0 TO 1000: EEEPO.S5 n: NEXT n 


va produce note din ce in ce mai acute, pina la limita pasibili- Li 
tatilar calculatorului, cind acesta va tipari mesajul! 

E E integer cut af range i 

Tiparind n se abtine inaltimea matei. celei mai acute care 
poate fi produsa. Procedeul poate fi repetat pentru notele 
joase. 
&unetele din gama medie sint cele mai potrivite pentru a fi 


redate. 


Utilizarea codului masina A i 
cuprinsi USR 


caleuilatorul HE 90 poate fi datat cu un asamblar  inregis- 
trat pe caseta. Introducerea programului scris in'limbaj masina 
(functie executata in general de asamblar) se face in general cu 
specificarea adresei de inceput (cel nai bine este ca aceasta 
adresa sa se afle intre zona EASIC si zona caracteraler grafice 


Ru 
[£t] 
a 


RAM, 


„Be. poate deplasa RAMTOPF cu comanda CLEAR &5267. abtinindu-se 
nsutilizarea de catre BASIL a ICO aoteti incepind ci adresasă267. 


ai ' 100 i ! ! 
i ! bytes |! Grafice definite de ' i 
Ai ! liberi i utilizator i ' 
A A A A 
' B5I47 UD 4367 PRAMT=635:33 
RAMTOP=A 3266 
Pentru a insera codurile obiect in memori ey se poate 


utiliza un program de genul: 


30 LET a=art: CD TD 20 
40 DATA 1,79,0,201 


are intraduce programul 


LD EC,?9 
RET 


'ranspus în cod masina ca: 
1, 92, 0 (pentru LD be,92) si 201 (pentru RET). 
Cind se termina cei 4 acteti specificati, apare mesajul: 
E Cut of DATA 
Rularea  pragramului 
instructiunea: 
SR adresa de inceput 
In exemplul de mai sus Cu: 
PRINT USR 65267 ” 
se tipareste valuarea 99 din perechea de registre EL. 
Adresa de revenire in BASIC este culeasa din 
instructiunea ZE0 RET, 
Calculatorul HE 90 are scoase in exterior  magisralele de 
de adrese si de contrul prin intermediul unui conector de 


introdus in cod masina se face [ni] 


stiva de 


date, 
extensie, 

ln pragran în limbaj masina poate fi memorat ca 5 
tie de tip byte; deci cu: 

SAVE “nume” CODE adresa, lungime 
unde adresa este adresa in zecimal de la 
programul in cad masina iar lungimea este numarul de 
rare il ocupa acest program, In exemplul de mai sus ! 

ZAVE test” CODE 65247, 4 


infarma— 


care este  memarat 
acteti pe 


Du] 
> 


„se incarca bi be exmcuta programul 


"amuni ia cu extericrul, 


„insorie 


Specificata, 


LE program |n iul 4j de asamblare ru se puate lansa au tamat 

mia LA IT 3] p ate f 1nN5 la e lin p 9 fi 
data ale i sa nsat d Li regram in BASIC 
1: 


lil: 


10 LUA 77 alţi 
20 PININT ba ui 7 


7,4 


naut ae pvecuta? 
“ mame” 1. ÎNE 10 


si apoi 
SAVE. Vtent” LODE 6 


H2A7,4 
Rebebinind ra a pi scoriind: 
LATE marne” 


EASIr care, la rindul sauș 


va apela programul in limbaj masina. 


itilizarea porturilor de intrare/iesire 
n Cuprins: IN, OLIȚ 


| Calzulatarul HE 70 dispune de eSăzA 
tip RAM si RLIM organizate pe apt biti, E 
in memaria de tip RAM si poate sa cit =uivinte din 
riile de tip RAM si ROM.  Analagq sint Gas porturi! ie "Tiibrâre 
iesire, Aceste porturi sint falosite de procesar Pic a 
Instructiunile sint: îi N 


adrese de memorie de 
poate sa scrie cuvinte 


IN adresa part 


„pare preia actetul citit de la acel port; 


CIIT adresa part, valoare 


aha valnarea  actetului în portul de adresa “speri ficat 

a sta un  ansarbiiu de  adreşe de intrare care “i testa 
_ . în eg iieăl 3 - ui aa i ci 
astatura si conectorul de casetafan. Tastatura este impartita 


in 8 
este: 


grupe de 5 taste fiecare. Lista porturilar utilizate 
IN 65278 citeste grupul CAPS SHIFT - v 

Areste adrese sint zi4+r2I6 (aa -2An) ci nz0 7 

Ea tis O a n a pd sint asuciati celor 8 tis te din griuipul 

9 taca E, este asociat canectorului de cazabetiime 

APĂ X mă de iesire cu adresa 254 centraleaza  difuzarul 

d une torul de casetafoniti3) si determina culoarea chenaru— 

ina Pi sui LA 4 ali iu adresa 231  eantraleaza imprimanta 
2 si citire a ci e verific i i 

gata sa imprime a nod git CE var Dai! Cere gti mii e pede 

APabuie sa fie tiparita, Farturile de adrese 254, 247 si tie 

sint falesi te pentru echipamentele sută dimergrisei e, Aaa Ea alt, 

Bari ferice), ma ii ja. iata 


Inregistrarea pe -aseta 
Cuprins: SAVE , VERIFY LOAD „MERGE 


ș - 

Cal ml atarul HE 70 are posibilitatea sa ant egist aze 
ra grame de pe banda magnetica lată i ar1Ce meseto fara 

i 


a ear A ajutorul 
anentarea  calculatarului la casetufan se face cu A 


mai cablu special» i a rula ia 
NE) Penbtu e memara un progra pe banda ș RI e AIR 
primeasca un nume compus din maxiriură 10  caracterey 
MIA ai ? E 
si/sau citre. Comanda este; 
save nume” | 
calculatarul raspunde cu mesajul î | 
ctart tape then press any E e 
La terminarea inregistrarii apare mesajul i 
cf = i la 
Pent ui verificare se regleaza vo Lumi | -asetafonului 
"ENI si 


ivel ediu si se conecte Z [a lul Se zitioneaza banda bă 
aza abl! 3 pa n 
i Loma da es te; 


punctul in care a inceput inregistrarea. 
LZă | i 
nume | i Pe _ 
orgii ifica dara pregramul si variabilele  inregis 
In acest fel se veritic si i i ep 
pe caseta sint identize cu cele din meinar îi 


titrate Carect, pe 


ta î. : i 
lui Daca programul a fost inregistrat si chemat 
ecran apare 7 fa e a 
Program “urne i ÎN "9 sai PE 
(In timpul cautarii programului specificat, p-ta alte d pelin 
te numele tuturor programelar pe care le iptiinesse si 
sit mesajul 
o OK o | . iai 
in cazul unei erori de inregistrare (eroare 
se afiseaza mesajul! 


e apare la VERIFY) 


R Tape leading grrar 
«a incearca d Nola ll clu iale , 
memorat pe caseta se face Ciu COMÂNGA» 

LAT num” | E | AR: 
Aceasta comanda sterge vechiul pragrah (si variabilele sz 
alculatar inainte de a incarca rul Nate 

Means pă î -: Pap îs pu a) Va] 
i fi urmat de tun Nume de program incarca primul pragt 
ara A i ii i 4 
silită stire ie ala bă inregistrat pe caseta în 

GE incarca ragqram Înregisire ş 

Bnpenda. MERGE inerea et sei sebire de comanda LIIAR, 


Incarcarea unii praga 


diri 


al 


mermaria  calculatarulili ș dar, aa inceperii trans fEru” 
: asa” din! vechiul  pregrah, că aa 4 -asbactiv. rime 
a acele linii si variabile cu  MUMErEg Fapaata 

ui mar ace 


deja existente in programul &e urmeaza a fi. încarcă: 
a i nt le” EBERT, LaAn: să MERGE cânt urnate CE E e 

nume al fisierului cauataty calrulaterul va cra a5 
ragrâii e care i-l intilneste, : MR.5 

idinai =12 posibil sa se inregist ZE vase AR A 
astfel incit atunci cind este inearsa ăi 2 e 

pate automat de la linie specificata» n& E 


pe 


lan 


asta: 


zAVE sir IILE numar 
si face ca programul incarca! 


(dar ru si cil 


fie rulat automat de la linia specificata cu “numar”, Daca nu 
este loc suficient în memarie, pragramul vechi si “vechile 
variabile nu sint sterse si apore eroare: 
| Dut af memuary | 
i In afara de programe si variahile se mai pot memara matrici 
"si acteti, 


Fentru memorarea unei matrici se falaseste 'instruc-— 


tiunea: 
ZAVE sir DATA matrice) 
unde 
În este numele de pe banda al matricii 
2 ze — specifica numele natricii care va fi 
memarata (numerica sau sir de caractere), 


Exemple 


251% DATA b() sie 
salveaza pe caseta 0 matrice cu numele “test”, 
u:.gaseste trimite mejajul i. 
E Number array: test 
Hatricea gasita este comparata cu matricea E din 
ă LOAD “test” DIATA b() 
Se . cauta matricea pe banda si daca e5 
ta, anuleazea a eventuala matrice E pr 
matrice pe banda denumind E 
MERGE nu poate fi folosit la 

banda 


Memararea tip acteat este folosita pentru orice tip de 


data, fara vrea referire asupra utilizarii acestei date. 
Memavrarea tip octet se face cut 


Ema Fie 


te memarie liberă suficien= 
existenta, si intârra nu 


inregistrarea matricilar pe 


SAVE sir CLIDE primul ,actet, numarul de acteti 
Acest mad de mMemarare copiaza a parte din 
interna a calculatarului, asa cum este, 
Transferul in sens invers se face cul. 
LDA sir. CEE adresa de inceput, lungime 
Cind nu se specifica lungimea sirului de octeți, 
incarca toti actetii inregistrati pe cașeta, 
Exemplu 


menaria 
pe banda. 


calculatorul va 


Zana de memarie în e pastreaza 


i Are se imaginea pentru 
display in la adrasa 1 şi.a 12 ncteti„ Comanda: 


“i rmaci rue CAE d 
ccpiaza imaginea de pe. ecran in momentul executiei comenzii, pe 
banda, cu numele imagine, 


CODE 16254, &Plă este falasita frecvent; de aceea a fast 
wbreviata sub farma | 
3 H$ ; îi 
i: La  memararea imaginii videa nu poate fi. folosita  camanda 
VERIFY. 
Imprimanta 


se Cuprins LL.18T,,LPRINT, COPY 


i Comenzile  LPRINT si LLIST sint “identice UR) FRINT si 


Li nd 


LIST, tiparind pa imprimanta, nu pe televizar. 


> 
kamanda  CUPY tipareste la imprimanta a capie a ecranului 
televizorului COPY nu are efect in cazul listarilor autamate MTAE îpeci fica cursorul (EL C.E.G 
(de cite ari se apasa CR), | ş E 5: de pna pipa calea EEE ,B) 
Pentru a abtine un listing se poate folosi LIST urmat de NSPEE Numarul instructiunii j 2 pica 
COPY sau numai LLIST. - Imprimanta pnate fi aprita în timpul unei st adie dă i ini linie la care 
tipariri actinnind EREAE, PE Nana vi st e Rl E ş | 
i i asr o pentru instructiunea in 
SUBEP Numarul instruetiunii "din linie în exe 


mutie 

Eulearea border-ului 

Numarul liniei curente 

Adresa variabilelar 

Adresa variabilelar asignate 

Adresa datelor de nanal 

Ad sa informatiei curente falasita pen- 
tru intrare sau 1esire dat: 


Variabilele de sistem 


la adresa 23732 sint 
Ei pat fi 
iar citiva 


netetii din memarie de la adresa 7 2 
rezervati pentru  eperatii specifice ale sistemului, 


cititi pentru a afla diferite lucruri despre sistemy 
din ei pat fi si modificati. Acesti acteti se numesc variabile de ERIC E? penetra Tei eleni 
sistem,.si au cite un mume,. dar nu trebuie confundati =u variabi” NXTL.IN ii d Sopa di aci Ă 
lele utilizate de EASIL. In caziul variabilelor formate din mai DATALID ip te di pă a din pragram 
multi octeti, primul va fi ortetul cel mai putin semnificativ, Va- E LINE Adresa rele galiel- mina din lista DATA 
riabilele de sisten sint date in lista de mai jus. Abrevierile E CUR Aaa sabia et SI UCISE 
din coloană 1 au urmatoarea semnificatia: x EH ALI A Eliza pie pat FER 
„X aceasta variabila ru poate fi  madifirata  denarece să fug Sof itoberia d caracter care urmeaza 
sistemul va functiona, eranat ea ai , | XFTR Adresa viel bed F Ă TI 
N! madificarea acestei variabile nu are un efect asupra ; Ş iii, acterii lui dupa semruil intreba - 
funstionarii normale a sistemului ÎN k X2 : E, 3 Adresa spatiului d 
n numarul de octeti din variabila .. Atata cd ii rea > intel aer 
= . î Fide: 2 alrulato 
Ți Aida N SR Ni Adresa de irnaput a spatilui liher să 
Ap la, ii Sai Li Mele : rai . uz Registru E al ralculaterului 
NS : ESTATE Falasita in citirea tastaturii ii = ie caile e pf a 
NI LAZT-E Retine ultima tasta apasata 
1 REPIEL. Durata (in 1/50 sec) cit trebuie tinuta l pe tel umile: 
este mt | apasata 5 tasta pentru a se repeta xi Nara ta d ni aie di “tea : 
1 2362 REPPER Timpul (in 1/50 sec) dupa care se repeta A abac] Aaa lin partea de jus a e-— 
n tasta apasata i = iii aaa 
. : i să E pci Ai d F PI e 4 
N Pe A e iai Ac DEF ATIT Adresa argumentelor functiilar definite eta i cl sus a programului la 
de utțilizatar ii 2 area. 4 mata 
& i si Pharma iniei urne i 
N1 D356 E DATA Al dailea rctet pentru controlul culorii l lei te raba la care sare CONTINUE 
intradus de la tastatura ne NI pif iar a e Del oă  u care sare CONTINIIE 
M2 23566 TVEATA Controlul culorii,al lui AT si TAB pen- Na - ilie it Al 
Ri ă azi i fi eră = A 1 ate sir i 
tru TV | i Na T ALDR Adresa eri ie Ani sm ; 
X3a D368 STRHS Adresa canalului atasat caii Ş plecam ă ui element din tabela 
2 23606 - CHARS - “Adresa generatorului de caractere mMÂNUs d legii ară dai pent END 
ic i ariabila pentru AND 
3 zi E pm ş = Lantarul de cadre 
1 2360: RASP Durata sunetului de ervare a IL en plai allee Me ee pl 
1 23607 PIP+ Durata sunetului la apasarea unei taste ce ca primului grafie definit de utili 
1 23610 ERR NR Codul de mesaj minus | 1 CCICIRTU Ponrdan ap: i 
X1 236 FLAG Diferiti indicatori de contral ai siste- i toti su și & tel mea part plat-at 
i BASIC see E Ai INEL Li a tal tirului 4 i d ma 
5 muti lisă f | i i Piesele Pe a în luă pei plut-at 
xi TVFLAIG Indicatori asociati cu televizorul e eramer me a eine „de scriere pe ecran 
X:2 ERR £P Adresa elementului din stiva masinii 1” e belong a putin  sennificativ al a 
tilizat ca adresa de intoarcere in caz ritul orei pla nada, pazitie la care sa 
de eroare ] . aa mim xl LPRINI 
N2 23615 LIST SP Adresa de intoarcere la listarile auti— a | e Lea aia 
fai rea i DE: 8! 
E LE Adresa de afisa 


4 


2 DFCLL Acelasi lucru pentru partea de jus a 
ecranului - 

xi 3 FUOZN Numarul rolaanei pentru PRINT 

XI Numarul liniei pentru PRINT 

Xa SPUOSNL Ca 8 PUSN pentru partea de jus a ecranu- 
lui 

i ECR CȚ Numara defilarile de ecran 

1 BTTR FP Culoarea curenta 

i MASK P - Falusit pentru oulari transparente 

1 ATTR T Culori temporare 

Ni ză MASE T Ca MASE P dar temporar 

1 23677 PFLAG Alti indicatori 

N320 2 Ei MEMECIT Arie nemarie calculatar 

2 Aer Mefolasit 

2 "RAMTUOP. “Adresa ultimului din aria sistemului 
BASIC | 

2 „P-RAMT Adresa ultimului actet de RAM 


Canale 1/0 si cai 
Cuprins: INPUT, PRINT, CPENE, CLOSEŞ LIST, INFEVE 


este 
canăl 


port 1/0 
Fiacarui 
saftuare numita 
DAreCaAre este 
acestui 


fiecare echipament periferie sau 
linie de comunicatie numita canal. 
se pnate asncia o parte componenta 
a transmite informatii pe un canal 
iransmiten informatiile pe calea asignata 


Pentru 
asignata ce 
existent i 
cale,  Fentru 
suficient sa 
canal « 

Ex einp Lia 

INFUTE sș/lista variabile! 
citeste date de la portul asignat caii s si le 
variabilelor din lista de variabile, zimi lar 

FRINTS s;/lista variabile” 
trimite data catre portul asociat caii 5. 

Asigqnarea unei cai la:un echipament 1/0 se 
instructiunea OPEN sc unde: : 

s este numarul caii 

e esta un sir care specifica canalul 
Instructiunea FEN realizeaza si initializarea 
I/l. linui canal i se pat asncia prin mai multe cai. 

In zanfiguratia de baza caleulatarul HE — 85 recunoaste trei 
canale: 


asuciaza 
face iu 
echipamentului 


canalul E - claviatura 
manalul $ - ecran 
: canalul PF — imprimanta ă 
Canalele 5 si F sint canale pe care se poate doar scrie la 
echipamentul I/. 
Exemp Liu 
OPEN E 
FRINTE 5, HC 20% 
50 TU 20 


E i SI L=23 

trimite date iasi i s a 

i nr ta căi ate la ies lrea caii fi care ataciat i 

. Ali tă ă e tă a Prin 

instructiunea DP Pat pa ai juc Lz4) mn] N id 
4 ne FE ţ de s = NI 444 
Pentru a anala asignarea caii s lau E 


instructiunea Cl : i 
IE Dupa instructiunea FL 


nal se falaan: 
EH nalea 3 pn 


a initializarea 5 


_ sistemului s esehi 
iati a . iului se desrhid automat caile 0 


calea a 
calea — canalul E 
calea = 


— Canalul 
alea i : 
Instructiunes 
lea 5, 


LITE s,n li ze ii 
;yn listeaza programul începind ci 


îi pă 


immarnida INEEV$t e riteste un octet de pe calea s 


în 24 Alte echipamente 


Retea 
Poate fi 
tare; NE: cp 
area mal imultar ralrulatnare HC-90 intre ele 


Interfata seriala 
intertata ard FR pe i 

rii âvăzelcăieal sg Ri ada permite conectarea unui HO 

x Ei î periferice înzestrate cu a ta int 

realizeaza falasind uvintela cheie OPEN, 

p CAT si FUORMATŢ, iunie, 


n [a 


duba 


[d 


e ef 


fa lesă [a] iferie i 
falasita n periferie de tip retea pentru caner- 


INTREPRINDEREA de CALCULATOARE ELECTRONICE 


CERTIFICAT de GARANȚIE ÎN „cra aaa teeiet 


Data fabricaţiei: .................... 


Produsul este garantat pe o perioadă de 6 luni de la instalare și maxim 12 luni de la data vînzării. 
Acest termen se prelungește cu perioada de timp în care produsul a stat în reparaţie. Orice 
defecţiune care se datoarează unei utilizări necorespunzătoare sau manipulări defectuase sau 
neconformă cu instrucţiunile de instalare anulează garanția. Nu se consideră în garanţie produsele 
care au fost desigilate de beneficiar. Cumpărătorul are obligația de a prezenta certificatul de 
garanţie la întocmirea reclamaţiei privitoare la detectarea produsului. 

Produsele care sînt reparate în termenul de garanţie de către intreprinderi neautorizate prin 
"agreement" de Intreprinderea de Calculatoare Electronice, își pierd garanția. 


Șef Serviciu CTC 


S-au făcut probe de funcţionare, am primit manualul de instalare, manualul BASIC, caseta de 
demonstrații și cetificatul de garanție. 


Semnătura beneficiar............ ceeace 


Data vînzării........mmeee eee one aazeeseaeea 


Semnătura și ștampila unităţii de desfacere 


